取扱説明書 

液晶プ□ジェクタ ー 



品番 LP-XU73/LP-SU70 


お買い上げいただき、ありびとうございます。 

ご使用の前にこの取扱説明書をよくお読みのうえ、 
正しくお使い下さい。とくに4〜11ページの「安 
全上のご注意」は必ずお読みください。 

お読みになったあとは、保証書といっしょに、いつ 
でも取り出せるところに必ず保管してください。わ 
からないことびあったとさなどにお役に立ちます。 
お買い上げ商品の品番は底面の表示でご確認<ださい。 


保証書は必ずお受け取り <ださい 



取扱説明書、本体、定格板には色記号の表示を省略しています。 
包装箱に表示している品番の （） 内の記号び色記号です。 


本機は日本国内用に設計されております。電源電圧の異なる外国ではご使用になれません。 

This LCD Projector is designed for use in Japan only and cannot be used in any other country. 











LP-XU73 / LP-SU70 の特長 


LP - XU 73 

1024 X 768ドツトの高解像度液晶パネル採用。 
XGA 画像を U アル表巧。 SXGA 、 WXGA、UXGA 
を店縮表巧。 

LP - SU 70 

800 X 600ドツトの高解像度液晶パネルの採用。 
SVGA 画像を U アル表巧。 XGA 、 SXGA 、 WXGA 、 
UXGA を店瓶表お。 

狭い場所でち大画面投映可能な1 .2 倍光学式ズームレ 
ンズを採用 

小型.軽量.コンパクトデザイン 
ffi 用後ずぐに持ち運びがでをる。 

• フアンの停止を待たずに、電源コードを抜くことびでさます。 

プ□グレツシブスキヤン 

-プ□グレツシブスキャンの採用により、映像をより高画質に 
投映します。 

ランプの明るさを調整することができるランプモード 
電力の節約を助ける、パワーマネージメントモード 

暗証番号を登録してセキユリテイー強化 

-「□ゴ暗証番号□ツク」と「暗証番号□ツク」機能で、第兰 
ちの不正使用や誤作動を防ぐことびでさます。 

キヤプチヤー機能で巧きな画像を取り込み、オリジナ 
ルの起動画面を作ることが可能。 


快適なプレゼンテーションをまえる置冨な機能 

-コンピュータの信号の判別と最適設定を自動で行なう「マル 
チスキャンシステム」と「オート PC アジャスト」機能。 

-見たい部分を瞬時に拡大または縮小して投映でさる「デジタ 
ルズーム」機能。（コンピュータモード時） 

• 投映画面の台形歪みをスクェアな画面に補正する「デジタル 
キーストーン（台形補正)」機能。 

. 音声を一時的に消す 「MUTE」 機能-画面を一時的に消す 
「N 日 SHOW」 機能-画面を一時的に静止させる 「FREEZE」 

含じ 

• プレゼンテーション時に便利な口- TIMER ロレゼンテー 
ション タイマー)」 機能。 

-「アンプ•スピーカ」内蔵で音響施設のない出先等でもプレ 
ゼンテーションび可能。 

•「黒（緑）板」モードでスク IJ ーンびなくてち黒（緑）板に 
投映して通常のスク IJ ーンに投映したとさの色合いを再現。 

コンポーネント映像入力端子を装備 

• DVD や HDTV などを高画質で再生。 

乂 • 出力切 D 替え可能 D - sub 端子を装備 

• コンピュータ入力または、コンピュータ出力として切り替え 
て使用することびでさます。 

天吊 D 、 据置、リア投映など、さまざまな設置方法に 
巧応 


NTSC、NTSC4.43、PAL、SECAM、PAL-M、PAL-N 
カラーシステムに対応。 


高機能ワイヤレスリモコン付を 


〜本説明書中の記号に ついて〜 


- 

関連する情報や知っておくと便利な情報を記載しています。 

反 

関連事項や、より詳しい説明を記載しているページを示しています。 

[ボタン]名 

U モコン、またはプ□ジェクター本体の入出力端テや操作パネルのボタン名称を示しています。 

傍 U : [SELECT] ボタン、に OMPUTER IN ] / COMPONENT IN ] 端テ 

「メニュー」名 

メニューの項目を示しています。 

例：「インプット」、「キース!-ーン」 


ホ本説明書に記載されているイラストや図形の形状は実際のものとは異なります。 
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ま全上のご注意 


安全に正しくお使いいただくために 


ま全に関する重要な内容ですので、ご使用の前によくお読みの上、正しくお使いくださし、。 



■絵表示の例 



A 

0 



を意（警告を含む）をうなびす事項を示しています。 

A の中に具体的な注意内容び描かれています。 

A たとえばこの絵表示は「感電注意」を意昧します。 

してはいけない行為（禁止事項）を示しています。 

S ) の中や、近くに、具体的な禁止内容び描かれています。 

たとえばこの絵表示は「分解禁止」を意昧します。 

しなければならない行為を示しています。 

• の中に具体的な指示内容び描かれています。 

^たとえばこの絵表示は「電源プラグをコンセントから抜け」を意味します。 
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A 警告 




下記のような場合は、すぐに電源スイッチを切り、電源プラグをコン^ 
セントからおいてください。 

-煙び出ている 
-変なにおいや音びする 
-水など液体び本機の内部に入った 
-金属類や異物び本機の内部に入った 
-画面び映らない 
-音び出ない 

-大さな音び出てランプび消えた 

このような異常状態や故障状態のまま使用すると、乂災-感電の原因となり 
ます。販売店に修理をご依頼ください。お客様による修理は危険ですから絶 
対おやめください。 


障 


電源プラグを 
コンセントからおけ 



万一、本機を倒したり、キャビネットを破損した場合は、本機の電源^ 
スイッチを切り、電源プラグをコンセントから抜いて販売店にご連絡 
ください。 

そのまま使用すると乂災-感電の原因となります。 



r® 

分解禁止 

A 

感電ま意 



本機のキャビネットは夕 f さないでください。 

内部には電圧の高い部分びあり、感電の原因となります。内部の点検•整 
備-修理は販売店にご依頼ください。 




表示された電源電圧（交流100ボルト）が外の電圧で使用しないでく、 
ださい。 

乂災-感電の原因となります。 

《1つのコンセントにいくつもの電気製品をつなぐタコ足配線もしないで 
下さい。 , 


本機の上に巧びん、植木鉢、コップ、化粧品、薬品や水などの入った^ 
容器または小さな金属物を置かないでください。 

こぼれたり、中に入った場合、乂災•感電の原因となります。 
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A 警告 



風呂、シャワー室では使用しないでくださし、。 

乂災-感電の原因となります。 




水ぬれ禁止 



本機に水が入つたり、ぬらしたりしないでください。 

乂災•感電の原因となります。雨天、降雪中、海岸、水辺での使用は特にご 
を意ください。 




不安定な場所に置かないでください。 

ぐらついた台の上や、傾いた所、高い棚の上など不安定な場所に置かないで 
ください。落ちたり、倒れたりして、けがの原因となります。 

《「天吊り」設置をするとさは、専用の金具び必要です。お買い上げの 
販売店にご相談下さい。 






電源コードの取扱にま意してください。 \ 

-電源コードの上に重い物をのせたり、コードび本機の下敷さにならない 
ようにしてください。またコードを釘などで固定しないでください。 
コードに傷びついて、乂災•感電の原因となります。コードを敷物で覆 
うと、それに気付かず、重い物をのせてしまうことびあります。 

-電源コードび傷んだら、（お線の露出、断線など）販売店に交換をご依 
頼ください。そのまま使用すると乂災-感電の原因となります。 

-電源コードを傷つけたり、加工したり、無理に曲げたり、ねじったり、 
引っ張ったり、加熱したりしないでください。 

コードび破損して、乂災-感電の原因となります。 

-コンセント付き延長コードを使う場合は、つなぐ機器の消費電力の合計 
び延長コードの定格電力を超えない範囲でお使い<ださい。超えて使用 
すると発熱し、乂災の原因となります。 

-電源プラグとコンセントは定期的に点検し、プラグとコンセントの間に 
たまったホコ U •ごみ•巧れなどを取り除いてください。それらびたまっ 
て湿気を帯びると、乂災の原因となります。（結露するところや水槽の 
近くには特にごを意を） 

_ y 



吸気口 -排気口にごま意下さい。 

-ご使用中は吸気□•排気□の中のファンび回転しています。これらの穴 
から物などを差し込まないで < ださい。 

-本機の通風孔などから内部に金属類や燃えやすいちのなど異物を差し込 
んだり、落とし込んだりしないでください。 

. 本機や付属の接続コードの接点部に金属類を差し込まないでください。 
事故や故障の原因となります。特にお子様にはご注意ください。 


_ y 

雷が鳴り出したら、電源プラグには触れないでください。 ^ 

感電の原因となります。 
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A 警告 



本機を改造しないでくださし、。 

乂災-感電の原因となります。 





アース線を接地してください。 

本機は接地端子の付いた3ピンの電源コードを使用しています。安全のため 
電源コードの接地端子を設置してください。（詳しくは、23ページをご覧く 
ださい。） 




使用中はレンズをのぞかないでください。 

強い光び出ていますので、目を傷めるおそれびあります。とくにルさなお子 
様にはごを意ください。吸気□や排気□ものぞかないでください。 



A 注意 




電源コードの取扱いにごま意下さい。 \ 

•電源コードを細かく折り曲げたり、巻いたり、束ねたまま使用しないでく 
ださい。放熱しにくくなり、発熱やショートを起こし、乂災•感電の原因 
となることびあります。 

• 電源コードや接続ケーブルを床の上にはわせないでください。足を引っ掛 
けて転倒して、けがの原因となることびあります。 

_ J 


J ^ n ^のような場所には置かないでください。 

乂災-感電の原因となることびあります。 

• 湿気やほこりの多い場所に置かないでください。 

•調理台や加湿器のそばなど油煙や湯気び当たるような場所に置かないで< 
ださい。 



7 
































A 注意 





ご使用のときは、ファンの吸気口および排気口をふさがないでくだ^ 
さし、。 

内部の温度上昇を防ぐため、冷却用のファンを内蔵しています。 

吸気 □ •排気口を店\さぐと内部に熱びこもり、乂災の原因となることびあり 
よ9 〇 

• 設置のときは、ファンの排気口を壁から]メートルじ(上あけてください。 

• 空調設備の排気ダクト付近などに設置しないで<ださい。 

• 次のような使い方はしないでください。 

* 横倒しなど、指定 I ソ外の方向への設置。 

* 押し入れ、本箱など風通しの悪い狭いところに押し込む。 

* じゅうたんや布団の上に置く。 

* テーブルク□スなどを掛ける。 

参また、壁など、周囲のものからじゅうぶんにはなし、風通しをよくしてく 
ださい。（上方20 cm 、 側面•後面己 0 cm 、 排気 □ ImLiLb ) , 



キヤスターがき台に本機を設置する場合には、キヤスター止めをして^ 
ください。 

動いたり、倒れたりして、けびの原因となることびあります。 



f0 

禁止 



0 

禁止 



本機の上に重い物をのせたり、乗らないでください。 

特にルさなお子様にはご注意ください。倒れたり、こわれたりしてけびの原 
因となることびあります。 


電源コードを熱器具に近づけないでください。 

コードの被ふくび溶けて乂災-感電の原因となることびあります。 


0 

禁止 



磯) 

ぬれ手禁止 


广を 




電源プラグをおくときは、電源コードを引っ張らないでください。 

コードび傷つき、乂災•感電の原因となることびあります。必ずプラグを持つ 
て抜いて < ださい。 



ぬれた手で電源プラグを抜き差ししないでくださし、。 

感電の原因となることびあります。 



移動させる場合は、電源コードにごを意下さい。 

電源スイッチを切り、必ず電源プラグをコンセントから抜き、機器間の接続 
コードなどを外したことを確認の上、移動してください。接続機器び落下や 
転倒して、けがの原因になることびあります。また、コードび傷つき、乂 
災-感電の原因となることびあります。 
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A 注意 


た 


参 

電源プラグを 
ンセントからおけ 



お手入れの際は、安全のため電源プラグをコンセントから抜いて^ 
行なってください。 

感電の原因となることびあります。 




長期間、機器をご使用にならないときは、安全のため必ず電源プラグ^ 
をコンセントから抜いてください。 

乂災の原因となることびあります。 




長年のご使用で内部にほこりがたまると火災や故障の原因となること^ 
があります。 

掃除は梅雨の前び効果的です。費用などは販売店にご相談ください。 



正し<お使いいただ<ため1 

こ 

持ち運び • 輸送上のごを意 


液晶プ□ジェクターは精密機器です。衝撃を与えたり、倒したりしないでください。故障の原因となります。 
持ち運ぶときは、レンズの保護のためにレンズキャップをはめ、専用のケースに納めて運んでください。車両•航空 
機などを利用し持ち運んだり、輸送したりする場合は、輸送用の専用ケースをご使用ください。輸送用の専用ケース 
についてはお買い上げの販売店にご相談ください。 


• 電波障害自主規制について • 

この装置は、情報処理装置等電波障害自主規制協議会 ( VCCI ) の基準に基づくクラス B 情報技術装置です。こ 
の装置は、家庭環境で使用することを目的としていますび、この装置びラジオやテレビジョン受信機に近接して 
使用されると、受信障害を引き起こすことびあります。取扱説明書に従って正しい取り扱いをしてください。 
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設置するとをは巧のことにを意して < ださい 


• 排気口の温風にごを意ください • 

排気□からは温風び吹き出します。温風の当たる所に次のわのを置かないでください。 
•スプレー吿を置かないでください。熱で吿内の圧力び上びり、爆発の原因となります。 
•金属を置かないで<ださい。高温になり、事故やけびの原因となります。 

-観葉植物やぺットを置かないでください。 

-熱で変形したり、悪影響を受けるものを置かないでください。 

-排気□付近には視聴席を設けないでください。 


0® 


熱で変形や変色の恐れのあるものを上に置かないでください。また、動作中 
排気□周辺ならびに排気□上部のキャビネットび高温になります。特に小さ 
いお子さまにはごを意ください。 


A 


ま意 



• こんな場所には設置しないでください • 

湿気やホコ U 、 油煙やタバコの煙び多い場所には設置しないでください。レンズや S ラーなどの光学部品に巧れび 
付着して、画質を損なう原因になります。また、高温、低温になる場所に設置しないでください。故障の原因にな 
ります。 


使用温度範囲 

己で〜 3 己で 

保管温度範囲 

一]日で〜目〇で 


• 壁などからじゅうぶんな距離をあけて設置してください • 

吸気□•排気□をふさぐと内部に熱びこもり、乂災の原因や、プ 20 oml 
□ジェクターの寿命を縮めたり、故障の原因となることびありま 
す。押し入れ、本箱など風通しの悪い狭いところに押し込んだり 
しないで、風通しのよい場所に設置してください。 

(上ち 20 cm 、 側面•後面日 0 cm 、 排気 aimiU 上） 

• 結露にごを意 • 

低温の場所から高温の場所へ急に持ち込んだとさや、部屋の温度を急に上げたとさ、空気中の水分び本機のレンズ 
やミラーに結露して、画像びぼやけることびあります。結露び消えて通常の画像び映るまでお待ちください。 



天井か5吊り下げてご使用になるとをに 



天井から吊り下げたり、高いところへ設置してご使用になるときは、吸気口や排気 
□、エアフィルターの掃除を定期的に行なってください。吸気□や排気□にホコ U 
びたまると、冷却効果び悪くなり、内部の温度上昇を招いて故障や乂災の原因とな 
ります。吸気□や排気□についたホコ U は掃除機などで取りのぞいてください。 



/IL / 必、 































正しい方向に設置してください 


プ□ジェクターは正しい方向に設置してください。誤った方向に設置すると、故障や事故の原因となります。 


20。 



〇 


左ちへの傾さは各20度 
じ(内としてください。 


20。 

傾きは2〇6 ツ内に 


€) 

横置き禁止 


横に立てて設置して投映し 
ないで < ださい。 


0 


上向きに設置して投映しな 
いで < ださい。 




下向さに設置して投映しな 
いで < ださい。 


上向き禁止 


下向き禁止 


么ランプについてのまを上のごま意 


プ□ジェクターの光源には、内部圧力の高い水銀ランプを使用しています。この水銀ランプはつぎのような性質を 
持っています。 

•衝撃やキズ、使用時間の経過による劣化などで、大さな音をとちなって破裂したり、不点灯状 
態、画像び次第に暗くなる、色合いび不自然になるなどして寿命び尽きたりします。 

• ランプの個体差や使用条件によって破裂や不点灯、寿命に至るまでの時間はそれぞれのランプ 
で大きく異なります。使用開始後まちなく破裂したり、不点灯になる場合もあります。 

•交換時期を超えてお使いになると、破裂の可能性び一段と高<なります。ランプ交換の指示び 
出たら ([LAMP REPLACE インジケータび点灯したら）すみやかに新しいランプと交換し 
て < ださい。 

•万び 一、 ランプび破裂した場合に生じたガスを吸い込んだり、目や□に入らないように、ご使 
用中は排気□に顔を近づけないでください。 


- A ランプが破裂した場合- 

プ□ジェクタ ー 内部にガラスの破片び飛び散ったり、ランプ内部のガスや粉じんび排気□から出たりする 
ことびあります。ランプ内部のガスには水銀び含まれています。破裂した場合は窓や扉を開けるなど部屋 
の換気を行ってください。万一吸い込んだり、目や□に入った場合はすみやかに医師にご相談ください。 

ランプび破裂した場合、プ□ジェクター内部にガラス片び散乱している可能性びあります。お客様相談セ 
ンターヘプ□ジェクター内部の清掃とランプの交換、プ□ジェクター内部の点検をご依頼ください。 


- A 使用済みランプの廃棄について- 

プ□ジェクターランプの廃棄は、堂光灯と同じ取り扱いで、各自治体の条例に従い行ってください。 
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はじめに 


プ□ジェクター本 
体からはずします。ネジ 


レンズキャップ 



くレンズキャップを取り付ける> 

本機をお使いにならないとさはホコ IJ やキズからレンズを守るためレンズ 
キャップをはめて < ださい。 

I レンズキャップの穴にひもを通します。 


2 本機の底面にある取付用ネジをはずします。ネジ穴 
にひもをのせ、ひもの上からとりはずしたネジをし 
めて、本機に取り付けます。 


付属品を®認して<ださい 


プ□ジェクター本体のほかに、 Li (下の付属品びそろっているかお確かめください。 


0 リモコン 


01追謂;ルカリ乾鄙0電源コ-ド 





A コンピュータ接続ケーブル A - A 

0 (D-sub 用） 0 臟説明書 ( 本書） 0 イ呆証書 





Q レンズキャップ な レンズキャップ用ひも 0 PIN code lock シ-ルづ 




^涵匿 M 這 


ホ暗証番号を登録し、プ□ジェクターを□ックしたとき、 
プ□ジェクター本体の目立ちやすい箇所に貼り付け、 
プ□ジェクターび□ックされていることを表示するの 
にご使用ください。な^73ページ 


ものめ 
ひをし 
用ちを 
プひじ 



ネジ穴 

























る部の名祿 


本体各部のなまえ 



A ご使用中、天面は熱くなります。上に物を置いたりし 
ないでください。変形や义災の原因となります。 


① U モコン受信部 
(D ズーム U ング 

③ レンズ 

©フオーカス U ング 
( D レンズキャップ*] 

( 6 ) 排気 □ * 2 
⑦操作パネル-インジケータ 
® スピーカ 

④ 吸気 □ * 3 

⑩電源コード接続ソケット 
⑩後面端子 
® ランプカバー 
® 吸気 □ (後面と底面）* 3 
®) エアフイルター 
® 調整脚 
® 排気 □ * 2 


「未]- 

A ランプ点な中はレンズキヤツプをかならずはずして 
ください。レンズキャップをつけたまま点なすると、 
レンズキャップの変形および乂災の原因となり 
ます。 


ホ2 


A 


内部に;令却ファンびあります。ここをふさびないで 
<ださい。 


r 大3 

A 


内部に;令却ファンびあります。ここをふさびないで 
ください。 





































































































機器をつなぐ端子 


後面端テ 


み ①® ④ ® 感⑥⑦ 



① USB ( USB 端子） （^2 日、7日ぺージ 

この端子とコンピュータの US 目端テを US 目ケーブル（市 
販品をお使いください）でつなぐと、リモコンの 
[ PAG 曰ボタンを使って、コンピュータの画面のぺージ 
を前後に送ることびでさます。 

@SERV に EPORT (サービス用端子） 

サービス マン用の端子です。 

③ COMPUTER IN 1 / COMPONENT IN 

(コンピュータ/コンポーネント A 大端子） 

日、22ぺージ 

コンピュータからの信号または、ビデオ機器からのコン 
ポーネント信号を入力します。 

接続には付属のコンピュータケーブル （ D - sub 用）また 
は別売の D - sub / コンポーネントケーブルを使用します。 

《市販の長いコンピュータケーブルを使ラとさは、この端子 
に接続してください。 

® COMPUTER IN 2/ MONITOR OUT 
(コンピュータ乂力/ち二女一出力端子） 

の日ぺージ 

コンピュータからのアナ□グ信号を入力します。 

また、コンピュータのモこター出力として切り替えて使 
用することびでさます。 

接続には付属または市販の〕ンピュータケーブル ( D-sub 
用）を使用します。 


み IJ セットボタン 

本機の制御は内蔵のマイク□コンピュータによって行なわれてい 
ますび、まれにマイク□コンピュータの誤動作により、本機び正 
しく操作でさないことびあります。そのよラな場合、 U セットボ 
タンを先の細い棒等で}甲して本機の再起動を行なってください。 
それな外の場合は、 U セツトボタンを}甲さないでください。 


(D S-VIDEO IN (S 映像入力端子） け 21 ぺージ 

ビデオ機器からの S 映像出力をこの端子に接続します。 

(6) AUDIO IN (音声入力端子） の]ぺージ 

感または④に接続された、ビデオ機器からの音声出力を 
この端子に接続します。モノラルの音声は [L ( MONO )] 
端子へ接続してください。 

⑦ AUDIO OUT (音声出力端子）（可変） 

攻2日〜22ぺ-ジ 

® または®に接続された、投映中のコンピュータまたは 
ビデオ画面の音声を外部のオーディオ機器へ出力する端 
子です。 

® COMPUTER / COMPONENT AUDIO IN 

(コンピュータ / コンポーネント音声入力端子） 

(^2 日、22ぺージ 

③または®に接続された、コンピュータまたはビデオ機 
器からの音声出力（ステレオ）をこの端子に接続します。 

④ VIDEO IN (ビデオ入力端子）け 2 1 ぺージ 

ビデオ機器からの出力をこの端子に接続します。 


《別売の D - sub / コンポーネントケーブルの3ピン部分は、メ 
スになっています。ビデオ機器とつなぐとさは市販のオス 
の形状のケーブルび必要になります。 














































































各部の名称 


操作パネルのボタン 



ポインタの指す項目を選択します。また、デジタルズー 
ムモードで画像を拡大または縮小するのに使用します。 

® ON-OFF ボタンロ=24、26ぺージ 
電源を入り•切りします。 

③ MENU ボタン CT 31 ぺージ 
メこューバーを 出します。 

® POWER インジケータ C 7^2 ぺージ 

プ□ジェクターの状態を示します。 

点好（ホ）：電源を入れる準備びでさました。 

点滅（ホ）：ランプの冷却中です。 

点灯（緑）：プ□ジェクターは動作中です。 

点滅（緑）：パワーマネージメントモードびはたらいてい 
ます。 


インプット（入力）を切り換えます。 

® WARNING インジケータ CT 62 ぺージ 

ホく点滅して、内部の温度び異常に高くなっていること 
を知らせます。また、プ□ジェクターの内部の異常を検 
知したとさホく点巧します。 

⑦ LAMP REPLACE インジケータ 目2ぺージ 

ランプの交換時期を知らせます。 

® KEYSTONE ボタン c ? 27、48ぺージ 

画面の台形ひずみ（あおり）を補正します。 

④ ポイント ( VOLUME ) ボタン ロ^9、3日ぺージ 

オンスクリーンメこューのポインタの移動や音量の調節 
に使用します。 


各部の名称 
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u モコンのボタン 



① ON - OFF ボタン CT 24、 26ぺージ 
電源を入り-切りします。 



(D VIDEO ボタン け42ぺージ 

入力をビデオに切り換えます。 


④ ® ① 



0 




⑥ 




(D 




⑦ 


⑩ 


(D 




④⑩ 


⑩ 


④ COMPUTER ボタン （^32 ぺージ 

入力をコンピュータに切り換えます。 

④ MENU ボタン序31ぺージ 

メニューバーを出します。 

⑥ POINT ボタン（^29、30ぺージ 

オンスク U —ンメニューのポインタの移動やメニューの調 
整、音量の調整に使用します。 

⑥ SELECT ボタン好30、40、41ぺージ 

ポインタの指す項目を選択します。また、デジタルズーム 
モードで画像を拡大または縮ルするのに使用します。 

デジタルズーム 

⑦ D.ZOOM ボタン CMO 、 41ぺージ 

デジタルズームの操作をします。 


④ PAGE ボタン（^]4、2日ぺージ 

コンピュータの画面のページを送るはたらきをします。 ▲ 
で前のページへ、▼で次のページへ送ります。 

《このボタンを使うとさは、コンピュータとプ□ジェク 
ターの USB 端テを USB ケーブルで接続してください。 

④ FREEZE ボタン C ? 28ぺージ 

画面を一時的に静止させます。 

⑩ N 0 SHOW ボタン C? 28ぺージ 

画面を一時的に消します。 

⑩ LAMP CONTROL ボタン cr 日3ぺージ 

ランプモードを選択します。 

® MUTE ボタン （^29 ぺージ 
音声を一時的に消します。 

ピータイマー 

⑩ P - TIMER ボタン0^28ぺージ 

プレゼンテーション（ボタンを巧してからの）経過時間を 
表示させます。 



© IMAGE ボタン反 37、44ぺージ 
イメージモードを選択します。 



オートピー ンー 

® AUTO PC ボタン好 34ぺージ 

トラッキング-総ドット数-画面位置を自動調整します。 


® KEYSTONE 口。、 48ぺージ 

画面の台形ひずみ饭おり）を補正します。 





































各部の名称 


電池の入れかた 


電池カバーを開けます。 



ます。 


2 電池を入れます。 



+プラス、ーマイナスに注意し 
て付属の乾電池（単3形アルカ U 
乾電池2本）を入れます。 


5 電池カバーを閉めます。 



カチッと音びするまでしっかり 
閉じます。 




電池を使用するときのごま意 


ま意 


電池の破裂や液もれを防ぐために、次のことにじゅうぶんごを意ください。 

-種類のちびうちのや新-旧を混ぜて使わない。 

•乾電池は充電しない。分解しない。 

• +極と一極の向さを正しく入れる。+極と一極をショートさせない。 

•可燃ごみに混ぜたり、燃やしたりしない。 

-電池を廃棄するとさは、各自治体の指示および電池製造者の指示に従って廃棄する。 

また、正しくお使いいただくために次のことをお守りください。 

-長い間使わないとさは乾電池をとりだす。 

-液もれび起こったときは、電池入れについた液をよくふきとってから新しい乾電池を入れる。 


A0 


禁止 


リモコンで操作でをる節囲 


U モコンで離れて操作できる範囲は、本体前面の U モコン 
受信部から約己 mli (内、上下左ち30度(内です。 

《間に障害物びあると操作の巧げになります。 


Q リモコンを使用するときのごま意 

-本体の U モコン受信部に、直射日光や照明器具の強い 
光び当らないようにする。 

-液状のものをかけない。 

-落としたり衝撃を与えない。 

-熱や湿気をさける。 



I !モコンコードの設定 


本機は2種類の U モコンコードの設定び可能です。2台のプ□ジェクターを使用するときに U モコンコードを使い分 
けて使用することびできます。 U モコンコードを他のコードに変更する場合、プ□ジェクター本体と U モコンの両方 
をあわせて切り替える必要びあります。 

プ□ジェクターの U モコンコードを切り替えるには「セッティング」メニュー内で行ないます。 CT 53 ページ 
本機（プ□ジェクター）を「コード2」に設定した場合、 U モコン本体のコードも「コード2」に切り換える必要びあります。 U モ 
コンの [ MENU ] と [ IMAGE ] ボタンの両方を同時に]日秒上巧すと、 U モコン本体のコードび「コード2」に切り換わります。 
U モコン本体のコードを切り換えた後は、 U モコンび正しく動作するか確認してください。 U モコンの電池交換を行なうと、 U モ 
コン本体のコードび「コード]」に戻ります。 

《工場出荷時は「コード]」に設定されています。 


各部の名称 
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設置のしかた 


スクリーンか5のおよそのお謎と画面サイズの閲係 


画面サイズは、プ□ジェクターのレンズからスク U —ンまでの距離によって決まります。スク U —ンからレンズまで 
の距離び約1 .4 m 〜1 3.2 m の範囲に設置してください。 



口棚 n 


画面サイズ 
(幅 X 高さ： mm) 

40 型 

100 型 

150 型 

200 型 

300 型 

813 x 610 

2032 X 1524 

3048 X 2286 

4064 X 3048 

4064 X 3048 

投映距離（ズーム最小) 

1.7 m 

4.4 m 

6.6 m 

8.8 m 

13.2 m 

投映距離（ズーム最大) 

1 .4 m 

3.6 m 

5.5 m 

7.3 m 

11 .Om 


※上表は4 : 3の画面サイズで、投映画像の内容により画面サイズび異なる場合びあります。 （^4 日、41、47ページ 


スクリーンに巧して直角に設置する 


投映したとき光軸びスク U —ンに対して直角になるよ 
うに設置してください。 
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掛块画面の高さとおをを調整する 


I 本体前方を持ち上げてから両側の調整脚 □ ックを指で弓 I さ上げて 
調整脚を伸ばし、指を離して調整脚を□ックします。 

2 本体前方の2つの調整脚をまわして投映画面の高さと傾さを 
微調整します。最大約]日度まで上びります。 



Q - 左あ方向の傾きは±20度が内に 

左ちの傾きび±2日度 iU 内になるように投映してください。傾きび 
大さいと、ランプの故障の原因となります。 


A 

>ま意 


y 画面の台形ひずみ（あおり） 

調整脚を上げすざると、投映角度びスク U —ン 
に対して斜めになり、画面び台形にひずみます。 
ひずみび大さい場合は、本体の設置台の高さな 
どを調整してください。 

《画面の台形ひずみは、キーストーン調整でち 
補正できます。 丹の、 48ページ 



設置台 


《画面のひずみび大さいとさは、設置台を高くして調整してください。 


な:お使いになる部屋の明るさについて 

スク U —ンは、太陽光線や照明び直接当たらないように設置してくださし、スク U —ンに光び当たると、白っぽ 
く見にくい画面になります。明るい部屋では、部屋の明るさをやや落としてください。 


ごま意•著作権について 

この液晶プ□ジェクターを営利目的または公衆に視聴させることを目的として、喫茶店、ホテル等において画面 
サイズ切り替え機能等を利用して画面の圧縮、引さ伸ばし等を行いますと、著作権法で保護されている著作者の 
権利を侵害する恐れびありますので、ごを意願います。 








































接続 


接続の例〜コンピユータ 


接続に使用するケーブル げ=市販のケーブルをお使いください。） 

• コンピュータ接続ケーブル （ D - sub 用） -オーデイオケーブル 

• US 目ケーブル* (ステレオミニプラグ*、または 2 x ピンジャック*) 


コンピュータの映像を外部出力にする設定は、ケーブルをつないだ後に行なってください。設定方法はコンピュータ 
の取扱説明書をご覧<ださい。 

※ノートブック型は、キーボードの fn ] キーを押しなびら、フアンクシヨンキーを押す、などの操作び必要な場合びあります。 


ノートブック型 



デスクトップ型 



音声出力へ 


USB ポートへ モニター出力へ モニター出力へ 


才ーデイオアンプ/ステレオスピーカ 


才-デイオ 
" f - ブル 
ロテレオミゴラグ)* 


W 


圓 


た B ブル* 


圆 


コンピュータ 
接続ケーブル 
( D-sub 卿 


コンピュータ 
接続ケーブル 
( D-sub 用） 


園 


USB へ 


COMPUTER IN 1 / 
COMPONENT IN へ 


COMPUTER IN 2 / 
MONITOR OUT へ 


圆。 

© 

O 


。圆 I 

© 

o 


因司 Q 


音声入力へ 




オーディオケーブル 
(2 x ピンジャック)* 


AUDIO OUT へ 


COMPUTER/ 
COMPONENT 
AUDK) IN へ 


※ま 1) 

[COMPUTER IN 1/ C 日 MP 日 NENT IN ] の 
モニター 出力と して 切り替え可能です。 

已2ぺージ 


※を） 


内蔵スピーカからは、接続した機器の音声信号び出力されます 
び 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていると、内蔵スピー 
力から音は出ません。 プ□ジェクター本体から音を出したいと 
きは 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていないか、確認し 
て < ださい。 


A 接続するときのごま意： 

/f\ 接続するとさは、プ□ジェクター 

^-^と外部機器の両ちの電源を切って 

から行なってください。 
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接続 


接続の例〜ビデオ機器- 


接続に使用するケ—ブル ※本機にはビデオ機器と接続するケーブルは付属されていません。市販のケーブルをお使いください。 

-ビデオケーブル （3 x ピンジャック） •才ーディオケーブル 

• S ビデオケーブル（ミニ DIN 4ピン） （ステレオミニプラグ、または 2 X ピンジャツク） 


接 

続 


ビデオ 
S - ビデオ 


ビデオディスク 
プ レー ヤ 




コンポジット 
S 映像出力へ 映像出力へ 



S ビデオ 
ケーブル 




ビデオ 
ケーブル 
(3 x ピンジャック) 




才ーデイオアンプ/ステレオスピーカ 




《2台のビデオ機器を接続しているとさは、インプットメニュー内の信 
号選択メニューで 「 Auto 」 に設定していても、プ□ジェクターは入 
力端テへのプラグの挿入（信号の有無ではない）を検知して、 
1) S - Video 、2) Video の順位で入力端テを自動選択します。 
接続されている入力端テび選択されないとさは、インプットメニュー 
内の信号選択メニューでポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選 
択してください。 な 42ページ 


※ま） 

内蔵スピーカからは、接続した機器の音声信号び出力されます 
び 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていると、内蔵スピー 
力から音は出ません。 プ□ジェクター本体から音を出したいと 
きは 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていないか、確認し 
て < ださい。 


A 接続するときのごま意： 

/f\ 接続するときは、プ□ジェクター 

^-^と外部機器の両方の電源を切って 

から行なってください。 
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接続の例〜ビデオ機器- 2 


接続に使用するケーブル 

-ビデオケーブル 

( D - sub / コンポーネントベ） 
•オーディオケーブル 


《本機にはビデオ機器と接続するケーブルは付属されていません。市販のケーブルをお使いください。 
ホニは別売品びあります。目9ページ 


(ステレオ S ニプラグ、または 2 x ピンジャック) 


ビデオ 


ビデオディスク 
プレ-ヤ 



コンポーネン I 
映像出力へ 


音声出力へ 



* 別売の D - sub / コンポーネントケーブルの3ピン部分の形状は 
メスになっています。ビデオ機器とつなぐとさは市販のオス 
の形状のケーブルび必要になります。 


※を） 

内蔵スピーカからは、接続した機器の音声信号び出力されます 
び 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていると、内蔵スピー 
力から音は出ません。 プ□ジェクター本体から音を出したいと 
きは 、 [AUDIO OUT ] にプラグびささっていないか、確認し 
て < ださい。 


A 接続するときのごま意： 

/f\ 接続するときは、プ□ジェクター 

^-^とが部機器の両方の電源を切って 

から行なってください。 














































































接続 


電源コードを接続ずる 


電源コードをつなぐ前に、] 4、2日〜22ページを参照してコンピュータやビデオ機器を接続してください。 


I 電源コードのソケット部分を本体側面の電源コード接 
続ソケットに差し込みます。 



2 電源コードのプラグ部分をアース端子付さ3ピンの AC 
コンセントに差し込みます。 


ソケット部分 




電源コー 


本体側面の電源コード 
接続ソケットに差し 
込む。 


(側 



アース端テ付さ3ピンの 
AC コンセントへ差し込む。 


接 

続 


- Q アース端子を接地してください 

機器を安全にご使用いただくために、電源プラグのアース端子の接地を行なってください。また、アース端子 
の接地はコンピュータ使用時の電波障害の防止にちなっています。接地しないと、テレビやラジオに受信障害 
をおよぼす原因となることびあります。 

亀 ご使用にならないときは電源コードを抜いてください 

本機は、操作パネルや U モコンの [ ON - OFF ] ボタンで電源を切っても、約 9 VV 
の電力び消費されています。安全と節電のため、長期間ご使用にならないとさは 
電源プラグを AC コンセントから抜いてください。 


A 

ミま意 
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基本操作 


電源を入れる 


電源コードをつなぐ前に、] 4、2日〜22ページを参照してコンピュータやビデオ機器を接続してください。 


I 電源コードを AC コンセントに接続します。 （^23 ぺージ 
[P 日 VVE 刊インジケータび点灯します。 


2 U モコンまたは操作パネルの [ON-OFF] ボタンを押して 
電源を入れます。* * 

[POWER] インジケータび赤から緑の点巧にかわります。 

約3日秒間のオープニング画面とそのカウントダウン*び終 
わると画像び映せます。 

スタート時、「ランプモード」 （。己3 ぺージ）と「インプッ 
トモード」の表示び約4秒間出ます。 

このとさ、「セッティング」メニューの「セキュ U ティ」内 
の、「暗証番号□ック」（け己 4 ぺージ）を「オン」にしてい 
るとさは、暗証番号を入力します。 

《暗証番号の入力ち法は次ページを参照<ださい。 


藍をパネル 


RDWER インジケ-夕 



ON - OFF ボタン 


リモコン 


* セッティングメニューで「オンスタート•オン」に設定している 
とさは、電源コードを接続すると同時にプ□ジェクターの電源び 
入ります。 


ホセッティングメニューで、 

-「オンスク U - ン表示-オン」（巧= 48 ぺージ）、「□ゴ選択- 
オフ」 （C? 49 ページ）に設定しているときは、カウントダウ 
ンは表示されますびオープニング画面は出ません。 

-「オンスク U —ン表示•オフ」 （け48 ページ）に設定してい 
るときは、「□ゴ選択」 （CT 49 ページ）の設定に関係なく、ラ 
ンプ点灯後すぐに投映されます。 

-「オンスク IJ - ン表示•カウンドダウンオフ」（け 48 ぺージ） 
に設定しているときは、「□ゴ選択」 （C7=49 ページ）の設定に 
関係なく、ランプ点灯後すぐに投映されます。 



: Q - 電源を切った後、約90秒間*は電源が入りません 

電源を切った後、約 9 日秒間^ま、次の点灯に備え、高温になったランプを冷却しています。この間は 
[P0VVE 刊ボタンを押しても電源は入りません。 

90 秒^圣ち、 [P0VVE 刊インジケータび赤く点灯すれば電源を入れることびできます。 

* I■ファン」モードを rL2J に設定しているときは約12日砂間かかります。（工場出荷時は「1_2」に設定されています） 
な'己6ぺージ 

なご使用にならないときは電源コードを抜いてください 

操作パネルや U モコンの [P 日 VVE 刊ボタンで電源を切っても、約 9VV の電力び消費されています。安全と 
節電のため、長期間ご使用にならないとさは電源プラグを AC コンセントから抜いてください。 
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基本操作 


電源を入れる、つヴを 


暗証番号の入力 


①「暗証番号□ック」び「オン」のとき、前ぺージ「2」で力 
ウントダウン*び終わったあと、暗証番号を入れる画像び 
あらわれます。 

©[ポイント]ボタンの左ちで日〜9の数字を選択し、 
[ SELECT ] ボタンを押すと、数宇の表示び「*」に変わり 
ます。これで1けた目び決定されました。 

この操作を繰り返し、「*」び4つ並んでいれば、4けた全 
ての数字び決定しています。 

④4けた全てび決定すると、ポインタび自動的に「セット」に 
移動します。 [ SELECT ] ボタンを押します。 

《数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン下で 
「ク U ア」を選択し、 [SELECT] ボタンを押すと、「*」び消え 
入力をやりなおすことびでさます。 

® 正しく入力されていると、 「0 K 」 び画面に表示され、プロ 
ジェクターを操作することびでさます。 

《正しい暗証番号び入力されないと、約3分後に電源び切れます。 



「暗証番号ロック」とは 


管理者 iU 外の暗証番号を知らない第兰者によるプ□ジェク 
ターの操作を防止します。 

詳しくは己4ページの「セッティング」メニューの、「セキ 
ュ U ティ」内の「暗証番号□ック」を参照ください。 




基本操作 
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源を切る 


I U モコンまたは操作パネルの[日 N - 日 F 鬥ボタンを押すと、画面 
に「わう]度押すと電源び切れます」の表示び出ます。 

2 表示び出ている間に再度 [ ON - OF 鬥ボタンを押すと画面と音び 
消え、電源び切れます。 

電源び切れると [ POWER ] インジケータび緑色から赤の点滅に 
かわり、ランプの冷却を始めます。 


ちラ1巧巧ずと巧巧び切れまず 


《表示は約4秒間出ます。 


Q '- 電源を切った後、約90秒間*は電源が入りません 

電源を切った後、約9日秒間*は、次の点灯に備え、高温になったランプを冷却しています。この間は[日 N - 日 F 円 
ボタンを押しても電源は入りません。約90秒*経ち、 [ POVVE 阿インジケータび赤く点灯すれば電源を入れること 
びでさます。 

* 「セッティング」メニューの「ファン」を rL 2」 に設定しているときは約12日秒間かかります。（工場出荷時は「1_2」に設 
定されています）巧己6ページ 

なランプを長持ちさせるために 

ランプび発光を始め、安定しない状態のまま電源を切ると、ランプの寿命を縮める原因になります。約己分(上点 
灯させてから電源を切ってください。電源を切るときは、 [ ON - OF 円ボタンで操作してください。電源び入った 
状態からいきなり電源プラグを抜くと、ランプや回路に悪影響を与えます。 

Q ： 冷却ファンについて 

投映している最中、温度によりファンの回転速度び自動的に切り替わりますび、故障ではありません。また、 
電源を切った後の、ファンの回転速度は調節することびできます。日6ページ 

: Q ： ケースなどにしまう前に 

本機は [ ON - OFF ] ボタンを押して電源を切って、すぐに電源コードをプ□ジェクターから抜くことびできます 
び、ランプの冷却は継続されています。プ□ジェクターびじゅうぶんに冷えてから、ケースなどに入れるように 
して < ださい。 


パワーマネージメント機能とそのはたらき 


本機にはパワーマネージメント機能び搭載されています。3日秒 iU 上 
信号び入力されず、またプ□ジェクターち操作されなかった場合、 
画面に「入力信号なし」とタイマー表示び現れ、カウントダウンを 
始めます。信号び入力されず、また操作されずカウントダウンび完 
了すると、ランプび消灯し、電力の節約とランプ寿命を助ける働き 
をします。 

《工場出荷時は「待機-已分」に設定されています。已2ページ 

パワーマネージメントの動作について 
謀定が「待機 I のとき 

1) タイマーのカウントダウンび完了するとランプび消巧し、ランプ 
冷却動作にはいります。ランプ冷却中は [ POVVE 刊インジケー 
夕びホく点滅し、プ□ジェクターの操作はでさません。 

S ) ランプの冷却び完了すると [ POVVE 刊インジケータび緑色の点 
滅を始め、パワーマネージメントモードになっていることを知ら 
せます。この状態のとさに、信号び入力されたりプ□ジェクター 
び操作されるとランプび点灯し、画像び投映されます。 

設定が「シャットダウン I のとき 

1) タイマーのカウントダウンび完了するとランプび消巧し、ランプ 
の冷却び始まります。ランプ冷却中は [ P 日 VVE 刊インジケータ 
び赤く点滅し、プ□ジェクターの操作はでさません。 

2) ランプの冷却び完了すると、電源び切れます。 


入力信号なし 

04:50 


ランプ消灯までの時間 



パワーマネージメントモード 
になると、 [ POWER ] イン 
ジケータび点滅を始めます。 


プ□ジェクターを24時間じ(上連続して使用しな 
いでください。連続して使用する場合24時間に 
一度電源を切り、 ] 時間休ませてください。 
続けて使用すると、ランプの寿命を縮める原因と 
なります。 



























基本操作 


投映画面を調整ずる 


キーストン調整で画面の台おひずみを巧正ずる ( KEYSTONE ) 


リモコンまたは操作パネルで操作するとき 


U モコンまたは操作パネルの [ KEYSTONE ] ボタンを押しま 
す。「キース!-ーン」表示び現われます。表示び出ている間に 
[ポイント]ボタンの上下左ちで画面の台形ひずみを補正します。 

《「キーストーン」表示び現れているあいだに、ちう一度 
[ KEYSTONE ] ボタンを押すと、補正前の状態に戻ります。 


キーストーン 



《表示は約]日秒間出ます。 

《「オンスク U —ン表示」を「オフ」に設 
定しているとさは画面表示は出ません。 

《補正されたち向の矢印はホく表示されま 
す。（無補正の場合の表示は白色です。） 

《最大の補正位置で矢印の表示び消えます。 


オンスクリーンメニューで操作するとき 


け3日ぺージ：メニユーの操作ち法 
尿48ぺージ：各種セッティング 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「セッティング」メニューに合 
わせます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「キース!-ーン」に 
合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択します。[ポイント]ボ 
タンの左ちで「メモ U —」または 「 U セット」を選択しま 
す。もう一度に ELECT ] ボタンを押すと、キース I -- ン 
調整モードに入ります。画面に「キース!-ーン」表示び現 
われます。 

3表示び出ている間に[ポイント]ボタンの上下で画面の台 
形ひずみを補正します。 


キーストーン 


nr 


SVGA 


因曰図图 





セッティングメニュ 
アイコン 


「メモ U -」 または「1」セット」 
を選択し、 [ SELECT ] ボタ 
ンを巧すと、上図の「キース 
I -ーン」表示び現れます。 


ポイントボタン上 


ポイントボタン下 


《キース!-ーン調整で補正した画面は信号をデジタル圧縮して映しますので、線 
や文字び才 U ジナルの画像と多少異なる場合びあります。 


ズームとフオーカス 


[ U ング]を回して、調節します。 


[ズーム U ング]を回して、画面の大ささを調整をします。 


ズーム U ング 


フ オー カス 


[フオーカス U ング]を回して、画像びもっとも鮮明に映るよう 
に焦点を合わせます。 



フ オー カス 
U ング 



基本操作 
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画面を一時的に静止させる ( FREEZE ) 


U モコンの [ FREEZE ] ボタンを押すと、再生機器に関係な 
く投映画面だけび静止します。 

《 IJ モコンまたは操作パネルのどのボタンを巧しても解除することび 
でさます。 

《 [ FREEZ 曰ボタンは操作パネルにはありません。 


AUTO PC IMAGE 



FREEZE ボタン 


Q こんなときに便利です 

プレゼンターびコンピュータで次の資料の準備をする間、視 
聴ちには [ FREEZE ボタンで一時静止した画面を見てちら 
います。準備中の無用な画像を隠して、スマートなプレゼン 
テーシヨンび行なえます。 


画面を一時的に消ず（ N 0 SHOW ) 


U モコンの [ N 日 SHOW ] ボタンを押すと、「ブランク」表示 
び出て再生機器に関係なく投映画面を一時的に消すことびでき 
ます。 

《 IJ モコンまたは操作パネルのどのボタンを巧しても解除することび 
でさます。 

《 [ N 日 SHOW ] ボタンは操作パネルにはありません。 


I 醉敎 


FREEZE P-TIMER 
〇 
MUTE 



i^^CONJR 叫 


N 0 SHOW 
ボタン 


U ロゴ画面を表示させることができます 

[ N 0 SHOW ] ボタンを2回押します。 

「セッティング」メニューの「ロゴ」内の「キヤプチヤー」 
( CT 49 ぺージ）を使い、「□ゴ選択ユーヴー」 （尽49 ぺージ)」 
を選択していると、設定した□ゴ画面を表示させることびでき 
よ9 〇 


こんなときに便利です 

プレゼンテーシヨン中にプレゼンターの話に集中してほしいと 
^きや、視聴割こ見せたくない画面びあるときなどに便利です。 



《表示は約4秒間出ます。 

《「オンスク U —ン表示」を「オフ」に設定して 
いるとさは画面表示は出ません。 


プレゼン時に経過時巧を表示ずる （ P - TIMER ) 


U モコンの [ P - TIMER ] ボタンを押すとボタンを押したとき 
からの経過時間をカウントし、画面に表示します。 

もう一度 [ P - TIME 刊ボタンを押すと経過時間のカウントを 
止め、それまでの経過時間を画面に表示します。さらに [ P - 
TIME 刊ボタンを押すと解除されます。 


《 [ P - TIME 刊ボタンは操作パネルにはありません。 


Q こんなときに便利です 

プレゼンテーシヨンの持ち時間び決められているとさなど、 
プレゼンターは経過時間を考えなびら、スムーズなプレゼン 
テーシヨンを行なうことびできます。 



02:02 


※日日分日日秒から最長已9分已9秒まで 
経過時間を画面表示できます。 



































基本操作 


音量を調節ずる • 一時的に消音ずる ( MUTE ) 


ダイレクトボタンで音を調節する 


令 


U モコンまたは操作パネルの [ VOLUME ] ボタン (+/-) 
で音量を調節します。音量バーを目安にして調節して< 
ださい。 




U モコンの [ MUTE ボタンを押すと、一時的に音び消 
えます。もう一度 [ MUTE ] ボタンを押すか、 
[ VOLUME ] ボタン (+/-) を押すと解除されます。 

《 [ MUT 曰ボタンは操作パネルにはありません。 



回音! 

EH 


音量の目安になります。 


《表示は約4秒間出ます。 

《「オンスク U —ン表示」を「オフ」 
に設定しているとさは画面表示は 
出ません。 


[ MUTE ] ボタンを巧 
すと「オン」「オフ」 
び切り替わります。 


サウンドメニューで音を調節ずる 


1 U モコンまたはコント□ールパネルの [ MENU ] ボ 
タンでメニューバーを出し、[ポイント]ボタンの左 
ちでポインタを「サウンド」メニューに合わせます。 

2 [ポイント]ボタンの上下で、お好みの項目にポイン 
夕を合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択します。 


サウンドメニ: 


音量 ■揚 t SVGA 1おのぶ 厕 g 网 

/ 

サウンドメニュー 


^^^? 


4 ' 


[ポイント]ボタン左で音量びルさくなり、[ポイント] 
ボタンちで音量び大さくなります。 

音量のノ く一を目安に調節してください。 




[ポイント]ボタンちまたは左で「オン」に切り替えると、 
一時的に音を消すことびでさます。「オフ」にすると再び 
音び出ます。 


メニューを終了します。 


《「オン」を選択していても、「音量」の数値を変更すると、自 
動的に「オフ」になります。 


基本操作 
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メニューの操作 


メニュー操作の冨本を覚えてください 


オンスク U — ンメニュ ー( 画面上のメニュ ー) の操作は、 ①ポィ 
ンタを移動し、②ポインタの拒す垣目を選抵するのび基本です。 


ポインタは、[ポイント]ボタンで上下左ちに動かします。 
[ポイント]ボタンは U モコンと操作パネルにあります。 


ポインタの指す項目やアイコン（操作をイメージした図）を選 
択するには、 [ SELECT ] ボタンを押します。 

[ SELECT ] ボタンは U モコンと操作ノなルにあります。 


操化パネル 


メニューを表示させ 



ソモコン 


VOUJM 卜 で -!:■ ぶ早 - 

SELECT 

m 


ポインタの指す項目 
を選択します。 


ポインタを上下左ち 
に動かします。 



オンスク U —ン 
メニューを表示させ 
ます。 


ポインタを上下左ち 
に動かします。 


ポインタの指す項目 
を選択します。 


操作の手順 


[ MENU ] ボタンを押すと、画面上にメニューバーび表示 
されます。 （ CT 3] ぺージ）メニューバーには選択できる 
メニューびアイコン（操作をイメージした図）の形で一覧 
表示されます。 

アイコンを囲んでいるホい枠びポインタです。 


2 ホい枠のポインタを、[ポイント]ボタンの左ちで選択した 
いメニューのアイコンに移動させます。 


3 [ポイント]ボタンの上下でポインタを調整する項目のアイ 
コンに合わせます。 

4 に ELECT ] ボタンを押して、調整する項目の設定状態を 
メニュー画面に出します。 

5 [ポイント]ボタンの左ちで、調整や切り替えを行ないます。 
それぞれのメニューの調整については、各メニューの説明 
項目を参照してください。 


《これ！;(降のページで、メニューバーや各項目のアイコンについての 
説明をするとさ、"アイコン"を省略するとさびあります。 


L - バー 


L - アイコン 


nr 


1414 El 


Mm 


ポインタ（ホ枠） 

[ポイント]ボタンの上下 
でポインタを動かします。 


ポインタ（ホ枠） 


-アイコン 




]ントラスト 



[ポイント]ボタンの 
左ちで調整や切り替え 
を行ないます。 


メニュー画面で調整や切り替えを行なう 


ニューを選択する 


画面にメニューバーを表巧させる 


SELECT ボタン 


ポイントボタン 


MENU ボタン 


②項目の選択のしかた 


ポイントボタン 


①ポインタの動かし方 


SELECT ボタン 


MENU ボタン 


オンスクリーンメニ; I — の操作方法 


因囚四曰回巧囚 
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メニューの操作 


メニユ—バ— 


E 


ンピュータ画面のメニューバー 


ガイドボックス 


オンスク U —ンメニューの 
選択中の項目を表示します。 


システムボックス 

1イメ-ジ鐵巧メニ ^ 1 

スクリーンメニユー 


セッティングメニユー 

コンピュータシステムを選 
択します。ボックス内の表 
示は選択中のコンピュータ 
システムです。 

巧^ 33ぺ-ジ 


コンピュータ画面のイメー 
ジモードを選択します。 
37ぺ-ジ 


画面の大きさモードを設定 
します。 C す4日ページ 


プ□ジェクターの設定およ 
びランプのカウンターを IJ 
セツトするメニューです。 
48〜日7ぺージ 



インプットメニュー 


PC 調整メニュ- 


イメージ調整メニュー 


サウンドメニュー 

コンピュータ入力-ビデオ 
入力を切り替えます。 

灯32ぺ-ジ 


お使いのコンピュータに合 
わせてシステムを調整し、 
カスタムモードに登録しま 
す 。 CT 34〜36ぺージ 


コンピュータ画面のイメー 
ジを 7 ニュアルで調整しま 
す。 CT 38、 39ページ 


音量の調節や消音の切〇替 
えをします。 

29ぺージ 


ビデオ画面のメニューバー 


ガイドボックス 


オンスクリーンメニューの 
選択中の項目を表示します。 


システムボックス 

1イメ-ジ鐵巧メニ ^ 1 

スクリーンメニユー 


セッティングメニユー 

カラーシステムまたは走査 
ち式を選択します。 

け43ぺージ 


ビデオ画面のイメージモー 
ドを選択します。 

口=44ぺージ 


画面の大きさモードを設定 
します。 C で47ページ 


プ□ジェクターの設定およ 
びランプのカウンターを IJ 
セツトするメニューです。 
48〜巳7ぺージ 



インプットメニュー 


イメージ調整メニュー 


サウンドメニュー 

ビデオ入力-コンピュータ 
入力を切り替えます。 

CT 42 ぺージ 


ビデオ画面のイメージを7 
ニュアルで調整します。 

4日、46ページ 


音量の調節や消音の切〇替 
えをします。 

29ぺージ 


メ11ユーの 

操作 
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コンピュータ入力 


コンピュータ入力に切り替える 


ダイレクトボタンで入力を切り替える 


入力切擅 iINPUT ボタン 


U モコンの [ COMPUTER ] ボタン、または操作パネルの 
[ INPUT ] ボタンを押して、「コンピュータ]」または「コン 
ピュータ2」を選択します。 

《ボタンを押すごとに切り換わります。 

《セッティングメニューの中の「端テ」の設定で「モニター出力」を選 
択している場合は、「コンピュータ2」は表示されません。 



COMPUTER ボタン 


操作パネル 



インプットボタン 


インプットメニューで入力を切り替える 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「インプット」メニューに 
合わせます。 

2 「コンピュータ]」または「コンピュータ2」にポインタを 
合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択します。 

3 「コンピュータ]」は、ポインタを入力信号の種類に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンで選んで下さい。 


インプットメニュー 



因曰 


インプットメニ ユー 
アイコン 

ポインタを合わせ、 
[ SELECT ] ボタン 
で選択します。 


コンピュータ1 


[COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN ] な前テに接続されてし^ 
る入力信号に合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択します。 

《 「 Component 」 は、ビデオ機器からのコンポーネント信号を 
[COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN ] に入力する場合に選択し 
ます。接続は、別売の D - sub / コンポーネント変換ケーブルを使用し 
ます。 

《 「RGB ( Scart )」 は、ビデオ機器からの信号 (SCART 2] ピン*) 
び [COMPUTER IN 1/ COMPONENT IN ] に入力されている場 
合に選択します。 



ポインタを入力信号の種 
類へ合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押して選択し 
ます。 



《セッティングメニューの中の端テ 
の設定で「モニター出力」を選択 
している場合は、「コンピュータ2」 
は表示されません。 


ホ SCART 2] ピン端テは、主にヨー□ッパ地域で販売されているビデ 
才機器に備えられているビデオ出力端子で、この端テの RG 目出力を 
プ□ジェクターで見るには、ビデオ機器の SCART 2] ピン端テとプ 
□ジェクターの [COMPUTER IN ] / COMPONENT IN ] を専用 
のケーブ J レで接続します 。 [COMPUTER IN ] / COMPONENT IN ] 
で再生される RGB SCART 信号は、48日し己7己 i の RG 目信号のみで 
す。コンポジットビデオ信号は再生されません。 
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コンピユータ入力 


コンピユータシステムの選択 


システムモードび自動選択されまず 


(マルチスキャンシステム） 

本機は接続されたコンピュータの信号を判別し、適合するシステ 
ムモード （ VGA 、 SVGA 、 XGA、SXGA • • •) を自動で選択し 
ますので、ほとんどの場合、特別な操作をせずにコンピュータ画 
面を投映することびできます。 CT 6 己ぺージ 
選択されたシステムモードは、メニューバーのシステムボックス 
に表示されます。 

《システムボックスには、下記のメッセージび表示されることびあります。 


システムメニュ - 


システム 


Hi 


Auto 


因曰 



システムボックス 

選択中のシステムモード 
を表术します。 


システムボックスに表示されるメツセージ 


Auto 


接続されたコンピュータの信号に合ったシステムモードびプ□ジェクターに用意されていない場合、自動 
PC 調整機能び働き、システムボックスに 「 Auto 」 の表示び出ます。画像び正しく投映されないときは、 
お使いのコンピュータに合わせてマニュアルで調整し、「カスタムモード」に登録してください。 

3己〜36ぺージ 


コンピュータの入力信号びありません。接続を確認してください。 c ?]4、 2日〜22ぺージ 


システムモードを7ニユアルで還がずるとを 


「カスタムモード&」を選択するとさなどは、マニュアルでシステ 
ムモードを選択してください。 

1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタをシステムボックスに合わせます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを、いずれかのモード 
に合わせて [ SELECT ] ボタンで選んでください。 


《カスタムモード：お使いのコンピュータに合わせて、お客さまびマ 
ニュアルで登録したシステムモードです。己、36ページ 


システムメニュー 


システム 


nr SVGA 


因曰 



システムボックス 

選択中のシステムモードを 
表术します。 

選択でさるシステムモード 
の一覧を表示します。 


PC 調整メニューで登録し 
た「5スタムモード1〜己」 
を表示します。 


n ンピユータ 
入力 
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コンピュータシステムの調整 


自動 PC 調整機能 


調整頻度の高い「トラッキング」「総ドット数」「水平位置」「垂直位置」の4項目を自動調整することびできます。 


リモコンのダイレクトボタンで調整ずる 

U モコンの [AUTO PC ] ボタンを押します。 


メニューか5調整ずる 


SELECT 


I /AUTO PC 

I(P.Z00^(^ag^f4e2e' 


P-TIMER 

O 

/^OSHOW MUTE 

o o 

LAMP CONTROL 

O 


AUTO PC ボタン 


安 


自動 PC 調整 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちで、ポインタを 「 PC 調整」メニューに合わせ 
On 9 〇 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「自動 PC 調整」に合 
わせて [ SELECT ] ボタンを押すと、 PC 調整画面び出ます。 
[ SELECT ] ボタンをもう一度押して、自動調整を実行させ 

On 9 〇 


※自動 PC 調整機能で「トラッキング」「総ドット数」「水平位置」「垂直 
位置」のすべてを完全に調整でさないコンピュータもあります。その場 
合は、マニュアルで調整し、「カスタムモード」に登録してください。 
c ?3 己、36ぺージ 

※自動調整した内容を一度登録しておくと、前述のシステムメニューで 
そのモードを選択でさます。登録のしかたについては、次ページの 
「マニュアル PC 調整の手順3」をごらんください。 

※システムメニューで、48日 P 、 已7己 P 、 72日 P 、 48日し己7已し 
] 日3已し ] 日8日 i び選択されているときは、自動 PC 調整機能ははたら 
さませ〜。 


PC 調整メニュ ー 


酣調整1^ SVGA 1 


A 


i 


7 


PC 調整メニ: 
アイコン 


\ポインタを「自動 PC 調智 
へ移動し、 [ SELECT ] ボ 
タンを2回押します。 



























コンピュータ入力 


本機は、接続されたコンピュータの信号を判別し、適合するモードを自動選択しますび、コンピュータによっては自 
動選択できないものもあります。メニューバーの「システムボックス」に 「 Auto 」 と表示され、画像び正しく投映 
されないときは、 PC 調整メニューでマニュアル調整し、「カスタムモード」に登録してくださし、登録した「カスタ 
ムモード」は、システムメニューで選択できます。「カスタムモード」は己つまで登録することびできます。 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちで、ポインタを 「 PC 調整」メニューに合わせ 
ます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを調整したい項目に合 
わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択します。 

選んだ項目の調整画面び現われます。調整は画面を見なびら 
[ポイント]ボタンの左ちで行ないます。 


PC 調整メニ: 


3 & 


み 


データ消去 


①ポインタを「メモ U -」 に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、 「 PC 調整データ登録」メニューび現われます。 

® 登録したいモード （ 「モード]から己」のいずれか）にポ 
インタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押します。「はい、 
いいえ」の登録確認メニューび表示されます。 

④「はしりを選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、「カスタ 
ムモード」へ登録され 「 PC 調整データ登録メニュー」へ 
戻ります。さらに、 [ SELECT ] ボタンを押すと 「 PC 調 
整」メニューに戻ります。（ポインタは自動的に度]をさ 
しています。） 

《モードの選択をやり直したいとさは、「いいえ」を選択し 
[ SELEcrr ] ボタンを巧すと 「 PC 調整データ登録メニュー」 
へ戻ります。登録したいモードを選び直してください。 





PC 調整メニユー 
アイコン 


ポインタを調整項目へ 
移動し、 [ SELECT ] ボ 
タンを押します。 


PC 調整データ登録メニ 


_ポインタを合わせると、その 
他の設定項目び現われます。 


メモリー 



①ポインタを「データ消去」に合わせ、に ELECT ] ボタン 
を押すと、 「 PC 調整データ消去」メニューび現われます。 

® 消去したいモード （ 「モード]から引のいずれか）にポ 
インタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押します。「はい、 
いいえ」の登録確認メニューび表示されます。 

④「はしりを選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、「カスタ 
ムモード」の登録び解除され、 「 PC 調整データ消去」メ 
ニューへ戻ります。さらに、 [ SELECT ] ボタンを押すと 
「 PC 調整」メニューに戻ります。（ポインタは自動的に 
g ] をさしています。） 

《モードの選択をやり直したいとさは、「いいえ」を選択し 
[ SELECT ] ボタンを押すと 「 PC 調整データ消去」メニュ ー 
へ戻ります。消去したいモードを選び直してください。 



圏臣 H 国四 

ETiTil gggl BtFM 

03 E£l U !2 £J |££| 
ETCT KEg WEM ET ^ 

ETiTii ggg BtFM 

回 



ポインタを合わせ [ SELECT ] 
ボタンを押すと、その他の設 
定項目び現われます。 


メモリーアイコン 


* 「カスタムモード」の登録状 
況(データあり/データなし） 
化表术します。 




《「調整メニュー」の表术内容 
既に「カスタムモード」 

び登録されています。総ドット数、水平位置、垂直 
位置、画面領域 H 、 画面領域 
V を表示します。 


[モー K 1 I データお y 1 8001142 1 


モード2 

データなし 


モード3 

データむし 

^0? 

モード4 

データなし 

^0? 


r 一女むし 800 

mm 

何も登録されていません。 



ggg ggw 
lEFl ggB 
jgg WEU 
igg Bcgw 


このメニュー 
をとじます。 


メモ ソー 


手順 


醜 PC 調舊 nr SVGA 1 


マニュアル PC 調整 （ r カスタムモード j を登録する) 


n ンピユータ 
入力 
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が 


リセット 


①ポインタを 「 U セット」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「はい、いいえ」の登録確認メニューび表示され 
9 〇 

® 「はい」を選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、調整した 
内容をキャンセル （ U セット）し、調整前の値を表示しま 
す。「いいえ」を選択し [ SELECT ] ボタンを押すとキャ 
ンセル （ U セット）を中止することびできます。 

④ポインタび 「 PC 調整」メニューの面に移動します。 




戻る 


メニューを終了します。 


項目 




PC 調整データ消去メニ: 


データ消ま 


データあり 


了ータ f ** レ 


データなし 


回 


モード 5 データなし I 


句 

r 


ータ消去アイ 



トラッキング（同期）びずれて画面のちらつきびあるときに調整 
します。（日から 3] まで） 

《コンピュータによっては、画面のちらつきび完全に消えない場合びあ 
ります。 


1水平期間の総ドット数を調整します。 


居 


画面の水平ち向の位置を調整します。 


B 


画面の垂直方向の位置を調整します。 

固 


コンピュータ情報 


現在接続しているコンピュータの水平周波数と垂直周波数の値を 
表 TJX します。 


[ 


コンピュータ情巧 


モード1 


クランプ位置を調整します。 

投映している映像に暗い線び出ているとさに使います。 

水平解像度を調整します。 

[ポイント]ボタンの左ちでコンピュータの水平解像度に合わせ 
て調整してください。 





[ポイント]ボタンの左ちで 
値を調整します。 


埋 

垂直解像度を調整します。 

[ポイント]ボタンの左ちでコンピュータの垂直解像度に合わせ 
て調整してください。 


ポインタを合わせ [ SELECT ] 
ボタンを押すと、前の表示画 
面に戻ります。 


《システムメニューで48日 P 、 已7己 P 、 72日 P 、 48日し己7已し ] 日3已し 
] 日8日 i のシステムモードび選択されているときは、「画面領域 H / V 」 
の調整はでさません。 


回 


画面領域 V 


画面領域 H 


クランプ 


ンピュータ情報 


垂直位置 


水平位置 


総ド、ツト数 


:ードを消去し 


巧曰囚 


□巧曰国固 


固11111日 
国1111画 

B の画ののの 

巨 1111皿 
U U U U U 
























































































コンピユータ入力 


イメージの調整 


IMAGE ボタンでイメージモードを還択する 


[ IMAGE ] ボタンを押すごとに、イメージモードび「ダイナミック」「標準」 「 U アル」「黒（緑）板」「イメージ1」 
「イメージ2」「イメージ3」「イメージ4」と切り替わります。 


ダイナミック 


「標準」よりもメ U 八 U の効いた画質を再現することびできます。 


標準 


「コントラスト、明るさ、色温度、ホワイトバランス（赤/緑/青)、 
画質、ガンマ補正」び、工場出荷時設定の標準値になります。 


リアル 


このモードは中間調び明るめに補正されるため、明るい場所での 
見栄えび改善されます。 

教室などの緑色をした黒板に投映するとき、白いスク U —ンに投 
映したとさに近い色合いを再現します。 


イメージ 1〜4 


イメージ調整メニューでマニュアル調整した画質を呼び出します。 
C ? 次ぺージ 


IMAGE ボタン 


ダイナミック 


標準 


リアル 


黒（緑）板 


イメージ 


イメージ2 


イメージ3 


イメージ4 


リモコン 

IMAGE ボタン 



[ IMAGE ] ボタンを巧す 
ごとに切り替わります。 

※表示は約4秒間出ます。 
《「オンスク U —ン表示」 
を「オフ」に設定して 
いるとさは画面表示は 
出ません。 


イメージ還択メニューでイメージモードを還択ずる 


/ [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「イメージ選択」メニューに合わ 
せます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタをお好みの「イメージ 
モード」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンで決定します。 


应 


ダイナミック 


「標準」よりちメ U 八 U の効いた画質を再現することびでさます。 


「コントラスト、明るさ、色温度、ホワイトバランス（赤/緑/青)、 
画質、ガンマ補正」び、工場出荷時設定の標準値になります。 


ぶ 


リアル 


このモードは中間調び明るめに補正されるため、明るい場所での 
見栄えび改善されます。 


国 


(緑）板 


教室などの緑色をした黒板に投映するとき、白いスク U —ンに投 
映したとさに近い色合いを再現します。 


固 


イ メージ 1 〜 4 


イメージ調整メニューでマニュアル調整した画質を呼び出します。 
CT 次ぺージ 


イメージ選択メニ: 


標準 


nr SVGA 





イメージ選択メニ: 
アイコン 


ポインタをお好みの「イメー 
ジモード」へ移動し、 
[ SELECT ] ボタンを巧します。 


選択中のイメージモード 


n ンピユータ 
入力 
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7 ニユアルでイメージ調整を巧な 5 


手順 


1 [ MENU ] ボタンを押してメこューバーを出し、[ポイント]ボタ 
ンの左ちでポインタを「イメージ調整」メこューに合わせます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを調整したい項目に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押すと、その項目の調整画面び現われます。 
調整は画面を見なびら[ポイント]ボタンの左ちで行ないます。 


3 11^11 メモソー I 

※調整した項目は「メモ U —」で登録しないと保をされません。 

①ポインタを「メモ U -」 に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「イメージ調整登録」メニューび現われます。 

( D 登録したいイメージモードにポインタを合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押します。「はい、いいえ」の登録確認メニュー 
び表示されます。 

④「はしりを選択し [ SELECT ] ボタンを押すと登録され、 
「イメージ調整登録」メニューへ戻ります。さらに、 
に ELECT ] ボタンを押すと「イメージ調整」メニューに 
戻ります。（ポインタは自動的に函をさしています。） 

《モードの選択をやり直したいとさは、「いいえ」を選択し 
[ SELECT ] ボタンを押すと「イメージ調整登録メニュー」へ 
戻ります。登録したいモードを選び直してください。 


刮リセット 

①ポインタを 「 U セット」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「はい、いいえ」の登録確認メニューび表示され 
ます。 

® 「はしりを選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、調整した 
内容をキャンセル （ U セット）し、調整前の値を表示しま 
す。「いいえ」を選択しに ELECT ] ボタンを押すとキャ 
ンセル （ U セット）を中止することびできます。 

④ポインタび「イメージ調整」メニューの [ B に移動します。 


イメージ調整メニ: 


コントラスト 


■爲 ■ SVGA 1 | g | 美■ ぶ ■医 


イメージ調整メニ: 
アイコン 


、ポインタを調整項目へ移動 
し、 [ SELECT ] ボタンを 
押します。 


ーポインタを合わせると、その 
他の設定項目び現われます。 


選択中のイメージモード 



6 


-ポインタを合わ 
せ [ SELECT ] 
ボタンを巧す 
と、前の表示画 
面に戻ります。 


田3 


登録したいイメージ 
モードにポインタを 
合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押します。 


メモリーアイコン 



图 I 戻る I 

メニューを終了します。 








































コンピュータ入力 


項 


里 


冒 [ポイント 


卜]ボタンの左 （◄) ち（►〇で調整します。 


うすくなる ► こくなる（日〜目 3) 


な 


明るさ 


◄ 暗くなる ► 明るくなる（日〜 63) 


巧 


色温度 


イ超低へ ► 局へ（超低一低一中一局） 

《超低（ホみびかる）〜高（青みびかる） 

《この項目を調整すると「ホワイトバランス」の調整値も変化します。 
《「ホワイトバランス」（ホ/緑/青のどれか]つでも）の調整をすると 
「調整中」と表示されます。 


ホワイトバランス（赤/緑/青） 


睽國阁 I 

◄うすくなる ►こくなる（各色日〜 63) 


Q 


>すくなる ► 



標華 


[ポイント]ボタンの左ち 
で値を調整します。 


やわらかい ► くっきり（日〜]己） 




ガンマ補正 


[ポイント]ボタンの左ちで映像の白レベルから黒レベルまでの 
コントラストバランスを調整します。（日〜1己） 


n ンピユータ 
入力 


39 



































画面ヴィズを調整ずる 


お好みにより、画像サイズを変えることびできます。 

1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「スク U —ン」メニューに合わせ 
ます。 

2 [ポイント]ボタン上下で選択したい機能に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンで決定します。 


ノー マル 


画像を有効投映画面がの高さに合わせて投映します。 


リアル 


画像を才 U ジナルサイズで投映します。画像サイズび有効投映画 
面ぉよりも大さいとさは、自動的に「デジタルズーム+」モー 
ドに入ります。 

①画像サイズび有効投映画面がよりちルさいとさは、画面 
の中央に投映し、その左上に 『 U アル』の表示び現れます。 


スクソーンメニュー 


1 

ノ-マル 1揚国 SVGA 1 ■每 lAIM 因 ■ 

--一 

a 

スクソーンメニュー 

H 

\ アイコン 


\選択したい機能のアイコンに 

歯 

ポインタを合わせ、 [ SELECT ] 

公 

ボタンを押します。 


が LP - XU 73 :1024 X 768 ド'ッ h 
LP - SU 70 : 800 X 600 K ッ h 


® 画像サイズび有効投映画面がと同じとさは、画面の左上 
に 『 U アル』の表示び現れますび、その後『ノーマル』に 
なります。 

④画像サイズび有効投映画面がよりち大さいとさは、画面 
の左上に 『 U アル』の表示び現れ、画面の上下左ちに A び 
表示されます。[ポイント]ボタンの上下左ちで画像を移 
動させます。 

《「1」アル」を選択しているとき、「デジタルズーム+ •—」 
は選択することびでさません。 


a 


フイ K 


画像を有効投映画面がの幅に合わせ、横] 6 :縦9のワイド画面 
で投映します。 


歯 


フルスクリーン 


横4 :縦3のフルスク U —ンサイズで投映します。 

《「フルスク U - ン」を選択しているとき、「デジタルズーム+ •—」 
は選択することびできません。 


デジタル ズーム+ 


「デジタルズーム+」を選択するとメニューバーび画面から消え、 
「 D.Zoom +」表示び現われます。 

[ SELECT ] ボタンを押すごとに画像び拡大します。 

[ポイント]ボタンの上下左ちで画像を移動させます。 

画像の移動機能は、画像サイズび有効投映画面がよりち大さいと 
さのみはたらさます。 

U モコンの [ D . Z 0 日 M ▲] ボタンを押しても画像の拡大びでさ 
ます。 





































コンピユータ入力 


デジタルズーム- 


「デジタルズームー」を選択するとメニューバーび画面から消え、 

「 D.Zoom -」表示び現われます。 

[ SELECT ] ボタンを押すごとに画像び縮ルします。 

U モコンの [ D . Z 日日 M ▼] ボタンを押しても画像の縮ルびでき 

よ9 〇 

《「デジタルズーム」モードから抜けるときは、 [ D . ZO 日 M 、 SELECT 、 ポイント]じ(外のボタンを押します。 

《「ノーマル」モードへもどるときは、ポインタを「ノーマル」モードに合わせ旧 ELECT ] ボタンを押します。 

※システムメニューで72日 P 、 ] 日3己し ] 日8日 i のシステムモードび選択されているときは、スク U - ンメニューは機能しません。 
《システムメニューで48日し已7己し48日 P 、 己7已 P のシステムモードび選択されているとさは、「ノーマル」と「ワイド」のみ 
選択することびでさます。 

《本機は UXGA (] 6日日 X ] 2日日ドット）を超える解像度には対応しておりません。お使いのコンピュータの解像度び UXGA 
(1600 X 1 2日日ドット）を超える場合は、プ□ジェクターに接続する前に低い解像度に再設定してください。 

《有効投映画面の外の画像データは、初期画面で有効投映画面がに合うように自動的に画像サイズび変換されます。 

《 PC 調整メニューでマニュアル調整した「カスタムモード」をコンピュータのシステムモードに使用しているとさは、「デジタル 
ズーム+」モードのときの画像の移動機能は正しくはたらかないことびあります。 

《システムモード（け33ぺージ）で 「 VGA 、 SVGA 、 SXGA 、 WXGA 、 UXGA 」 び選択されていて、上部への「キース I ン」 
調整び最大値のとき、「デジタルズームー」び正しくはたらかないときびあります。 


n ンピユータ 
入力 
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ビデオ入力 


VIDEO / S - VIDEO 入力に切り替える 


ダイレクトボタンで入力を切り替える 


入力切擅 iINPUT ボタン 


U モコンの [ VIDEO ] ボタン、または操作パネルの [ INPUT ] 
ボタンを押して、「ビデオ」に切り換えます。 

《正しい入力信号び選択されないとさは、インプットメニューで正しい 
入力信号を選んでください。（下記参照） 


《ボタンを押すごとに切り換わります。 


《セッティングメニューの中の「端テ」の設定で「モニター出力」を選 
択している場合は、「コンピュータ2」は表示されません。 


リモコン 



VIDEO ボタン 


操作パネル 



インプットボタン 


インプットメニューで入力を切り替える 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「インプット」メニューに合わせ 
ます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「ビデオ」に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押します。「信号選択」メニューび現わ 
れます。 

3 ポインタを入力信号の種類に合わせ、に ELECT ] ボタンで 
選んでください。 

《2台のビデオ機器を接続しているとさは、信号選択メニューで 
「 Auto 」 に設定していても、プ□ジェクターは入力端テへのプラグ 
の挿入（信号の有無ではない）を検知して、 

1) S - Video 、2) Video の接続順位で入力端テを自動選択します。 
接続されている入力端テび選択されないときは、信号選択メニュー 
でポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選択してください。 


《 [COMPUTER IN 1 /COMPONENT IN ] ( C . ビデオ機器からのコン 
ポーネント信号を接続しているとさは、「コンピュータ]」から 
に〇のり〇〇目が」を選択します。 c ?32 ぺージ 


インプットメ ニ- 



因曰 


インプットメニュ 
アイコン 

ポインタを合わせ、 



[ SELECT ] ボタン 
で選択します。 



信号選択メニュー（ビデオ） 

ポインタを入力信号の種類に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押します。 
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ビデオ入力 


カラーシステムや走査方式を選択ずる 


I [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちで、ポインタを「システム」メニューに合わせ 
ふ9 〇 

2 ポインタを入力信号に合ったカラーシステムまたは走査ち式 
に合わせ、 [ SELECT ] ボタンで選んでください。 


VIDEO または S - VIDEO 端子入力還が時 


Auto (自動） 


入力信号のカラーシステムにプ□ジェクターび自動で対応します。 

《 「 PAL - M 」「 PAL - N 」 は自動選択されません。上記り」「2」の手順 
で選択してください。 


PAL • SECAM • NTSC • NTSC 4.43 - PAL-M • PAL-N 


対応でさるカラーシステムの一覧です。曰本のカラーシステムは 
NTSC です。入力信号の状態び悪く、 「 Auto 」 に設定してもシス 
テムび自動で選択されないとさ（色ムラびある、色び出ないとさ 
など）は、 「 NTSC 」 を選んでください。 


ンス X ムメニュ ー 

(コンポ ジット映像または S 映像入力時） 


システム 


1^ AU ぃ 


曰図 



システムボックス 

カラーシステムの設定状態 
を表术します。 

ポインタを入力信号に合った 
カラーシステムに合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを巧します。 


コンポーネント入力還択時 


Auto (自動） 


入力信号の走査ち式にプ□ジェクターび自動で対応します。 


ンポーネント映像の走査方式 


正しい映像び再生されないとさは、 
方式を選んでください。 


メニューの中から正しい走査 


システムメニュー（コンポーネント映像入力時） 


システム 


画 


Auto 


曰図画 



システムボックス 

走査ち式の設定状態を 
表 TJX します。 

ポインタを入力信号に合った 
走査ち式に合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押します。 


ビデオ入力 
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イメージの調整 


IMAGE ボタンでイメージモードを還択ずる 


[ IMAGE ] ボタンを押すごとに、イメージモードび「ダイナミック」「標準」「シネマ」「黒（緑）板」「イメージ1」 
「イメージ2」「イメージ3」「イメージ4」と切り替わります。 


「標準」よりちメ U 八 U の効いた画質を再現することびできます。 


「コントラスト、明るさ、色の濃さ、色合い、色温度、ホワイト 
バランス（赤/緑/青)、画質、ガンマ補正、ノイズ U ダクシヨン、 
プ□グレッシブ」び、工場出荷時設定の標準値になります。 


映画を見るのに適した階調表現を重視した画質に設定します。 


教室などの緑色をした黒板に投映するとき、白いスク U —ンに投 
映したとさに近い色合いを再現します。 


イメージ調整メニューでマニュアル調整した画質を呼び出します。 
。次ぺージ 


IMAGE ボタン 


イメージ' 


イメージ2 


イメージ3 


リモコン 

IMAGE ボタン 



[ IMAGE ] ボタンを巧す 
ごとに切り替わります。 

《表示は約4秒間出ます。 
《「オンスク U —ン表示」 
を「オフ」に設定して 
いるとさは画面表示は 
出ません。 


イメージ4 


イメージ還がメニューでイメージモードを還がずる 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「イメージ選択」メニューに合わ 
せます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタをお好みの「イメージ 
モード」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンで決定します。 


I® 


「標準」よりもメ U 八 U の効いた画質を再現することびできます。 


「コントラスト、明るさ、色の濃さ、色合い、色温度、ホワイト 
バランス（ホ/緑/青)、画質、ガンマ補正、ノイズ U ダクシヨン、 
プ□グレッシブ」び、工場出荷時設定の標準値になります。 


ぶ 


映画を見るのに適した階調表現を重視した画質に設定します。 

教室などの緑色をした黒板に投映するとき、白いスク U —ンに投 
映したとさに近い色合いを再現します。 


固 


イメージ選択メニ: 


イメージ調整メニューでマニュアル調整した画質を呼び出します。 
け次ぺージ 


標準 


励 


Auto 





イメージ選択メニ: 
アイコン 


ポインタをお好みの「イメー 
ジモード」へ移動し、 
[ SELECT ] ボタンを押します。 


選択中のイメージモード 


準 


準 


イメージ1〜4 


タイナミック 


イメージ1〜4 


緑板 


タイナミック 


巧团团 
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ビデオ入力 


7ニユアルでイメージ調整を巧な5 


手順 


1 [ MENU ] ボタンを押してメこューバーを出し、[ポイント]ボタ 
ンの左ちでポインタを「イメージ調整」メこューに合わせます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを調整したい項目に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押すと、その項目の調整画面び現われます。 
調整は画面を見ながら[ポイント]ボタンの左ちで行ないます。 


3 % 


メモ ソー 


※調整した項目は「メモ U —」で登録しないと保をされません。 

①ポインタを「メモ U -」 に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「イメージ調整登録」メニューび現われます。 

® 登録したいイメージモードにポインタを合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押します。「はい、いいえ」の登録確認メニュー 
び表示されます。 

④「はい」を選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、登録され 
「イメージ調整登録」メニューへ戻ります。さらに、 
に ELECT ] ボタンを押すと「イメージ調整」メニューに 
戻ります。（ポインタは自動的に函をさしています。） 

《モードの選択をやり直したいとさは、「いいえ」を選択し 
[ SELECT ] ボタンを押すと「イメージ調整登録」メニューへ 
戻ります。登録したいモードを選び直してください。 


が 


リセツ 


①ポインタを 「 U セット」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「はい、いいえ」の登録確認メニューび表示され 
ます。 

® 「はい」を選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、調整した 
内容をキャンセル （ U セット）し、調整前の値を表示しま 
す。「いいえ」を選択し [ SELECT ] ボタンを押すとキャ 
ンセル （ U セット）を中止することびできます。 

④ポインタび「イメージ調整」メニューの面に移動します。 


面 [ 


戻る 


イメージ調整メニュ ー 


コントラスト 


Igj Auto 回 


イメージ調整メニ ユー 
アイコン 


\ポインタを調整項目へ移動 
し、 [ SELECT ] ボタンを 
押します。 




-ポインタを合わせると、その 
他の設定項目び現われます。 


選択中のイメージモード 




標準 


品^イメ ージ調整登録メ 



メモリーアイコン 

ポインタを合わせ、 
[ SELECT ] ボタン 
を押すと、「イメージ 
調整データ登録」メ 
ニューび現れます。 


登録したいイメージ 
モードにポインタを 
合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押します。 



メニューを終了します。 


項目 [ポイント]ボタンの左 （◄) ち （►) で調整します。 


うすくなる ► こくなる（日〜 63) 


な 


暗くなる ► 明るくなる（日〜 63) 




うすくなる ► こくなる（日〜 63) 



、ポインタを合わせ [ SELECT ] 
ボタンを巧すと、その他の設 
定項目び現われます。 


□ 


色の濃さ 


明るさ 


ントラス 


ビデオ入力 


□因圓曰回 
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む 


色合い 


<紫びかる ► 緑びかる (0-63) 

※カラーシステムび PAL 、 SECAM 、 PAL - M 、 PAL - N のときは、「色合 
し、」の調整はでさません。 


色温度 


イ超低へ ► 局へ（超低一低一中一局） 

《超低（ホみびかる）〜高（青みびかる） 

《この項目を調整すると「ホワイトバランス」の調整値も変化します。 
《「ホワイトバランス」（ホ/緑/青のどれか]つでも）の調整をすると 
「調整中」と表示されます。 


图陵 I 阿 gaecMiBZM 麻吾减邏 

◄うすくなる ►こくなる悠色日〜 63) 


画質 


<やわらかい ► くっきり（日〜1己) 


ガンマ補正 


[ポイント]ボタンの左ちで映像の白レベルから黒レベルまでの 
コントラストバランスを調整します。（日〜1己） 


ノイズリダクション 


ちいビデオやノイズの多い映像を見るとさ、ヴラつさ（ノイズ） 
び軽減されます。 

r ォフ 1 ••- ノイズのない映像を見るときは「オフ」に設定して 
<ださい。 

「し1 I • - •ノイズ U ダクション：弱 
Fl ^ • - •ノイズ U ダクション：強 

《システムメニューで ] 日 8 日し ] 日 3己し48 日 P 、 己7己 P 、 72 日 P 、 のイ言 
号を選択しているとさは、「ノイズ U ダクション」は選択でさません。 

Q ノイズリダクションの使い分け 

ノイズ U ダクションを使用すると、動さの早い映像をみるとさ、 
残像び発生することびあります。 

-動きの早い映像（アクション映画など）のときは 「 L 1」 （弱） 

に設定する。 

-動きの遅い映像のときは 「 L 2」（ 齡に設定する。 


プログレッシブ 


[オフ I’ . . •動さの多い映像でチラツキや横線び目立つときは、 
「オフ」に設定してください。 

I L 1 I • •- •プ□グレッシブスキヤンを 「 ON 」 にします。 
(動画のとさ） 

I L 2 I • •- •プ□グレッシブスキヤンを 「 ON 」 にします。 
(静止画のとさ） 


りィルム 1 •- 「3-2プルダウン/ 2-2 プルダウン」された映画 
を投映するとさに、映画の質感を損なわずに再生 
でさます。 


《システムメニューで ] 日8日し ] 日3己し48日 P 、 已7己 P 、 72日 P 、 の信 
号を選択しているとさは、「プ□グレッシブ」は選択でさません。 













































ビデオ入力 


お好みにより、画面サイズを2種類の中から選択できます。 


2 


[ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちで、ポインタを「スク U —ン」メニューに合わ 
せます。 

[ポイント]ボタンの上下で選択したい機能に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンで決定します。 


通常の映像のアスペクト比（横：縦 ） 4 : 3で投映します。 


DVD プレーヤ等のワイドモードで出力された映像信号を、アス 
ぺクト比] 6 : 9のワイド画面で投映します。 

※「システム」メニユーで]日8日し ] 日3已 i または72日 P のイ言号（アスぺ 
クト比] 6: 9) び選択されているときは、「スク U —ン」メニューは機 
能しません。 


スクソーンメニ: 


ノーマル 

1 揚 ■ Auto 


/ 

スクソーンメニュー 

アイコン 


ポインタを選択したい機能に 
合わせ、 [ SELECT ] ボタンを 
押します。 



a 


ワイド 


ノー マル 


画面ヴィズを選択ずる 


ビデオ入力 
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る種セツテイング 


1 [ MENU ] ボタンを押してメニューバーを出し、[ポイント] 
ボタンの左ちでポインタを「セッティング」メニューに合わ 
せます。 

2 [ポイント]ボタンの上下でポインタを設定する項目に合わ 
せ、 [ SELECT ] ボタンを押します。 

選んだ項目の設定画面び現われます。 




曹 


画面の台形ひずみを補正する機能です。[ポイント]ボタンで 
「 IJ セット」または「メモ U -」 を選択し、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、画面からメニュー表示び消えて「キース!-ーン」表示び 
現われます。[ポイント]ボタンの上下で画面の台形ひずみを補 
正します。「メモ U -」、「 U セット」は iU 下のはたらきをします。 


「メモソー I • - •電源コードを抜いても調整した状態福己憶します。 

I リセット I • - •電源コードを抜くと調整した状態び U セットされ 
よ9 〇 

《「キース!-ーン」表示び現れているあいだに、 [ KEYSTONE ] ボタン 
を押すと、補正前の状態に戻ります。 

《キース I -ーン調整で補正した画面は信号をデジタル圧縮して映します 
ので、線や文字び才 IJ ジナルの画像と多少異なる場合びあります。 


□ 


信号のないとさにブルーの画面を出す機能です。この機能を 
「オン」にすると、画像の再生前や中断時のノイズの画面を映さ 
ずにブルーの画面を映します。 


因 


画面表示を出す-出さないを選択する機能です。 

「ォン I ••-すべての画面表示を出します。 

ある程度投映画面び明るくなってから、映像を映したいと 
さに選択します。 


口7ウントダウンオフ I 


_ -ランプ点灯後3日秒のカウントダウンを 

表示せず、すぐに投映します。 

投映画面び少し暗くてち早く映像を映した 
し、ときに選択します。 

• - - li (下の画面表示しソ外は出しません。 

. メニューバー表示 C 7" 31ぺージ 
-電源を切るとさの、 

「ちう]度巧すと電源び切れます」の表示 
• P-TIMER 表示 C 7=28 ページ 
-自動 PC 調整の「しばらくお待ち下さい」の表示 
•パワーマネージメント時のタイマー表示攻日2ページ 
-画面サイズび大さいとさ表示される 「 A 」 の矢印 
好4日ぺージ 


セッティングメニ- 


1^1 SVGA . 


画面表示の言語を切り替える機能です。英語、ドイツ語、フラン 
ス語、イタ U ア語、スペイン語、ポルトガル語、オランダ語、ス 
ウエーデン語、フィンランド語、ポーランド語、八ンガ U —語、 
ルーマニア語、□シア語、中国語、韓国語、曰本語の]目か国語 
の中から選べます。 



セッティングニユー 
アイコン 


^1ミ定する項目にポインタ 
を合わせ、 [ SELECT ] ボ 
タンを巧します。 



ポインタを合わせると、その 
他の設定項目び現われます。 


選択したい項目にポイ 
ンタを合わせ、[ポイン 
卜]ボタンの左ちで設 
定します。 


ーポインタを合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを押すと、その他の設 
定項目び現われます。 


言語のアイコンを選択 
すると言語メニューび 
現われます。 




ポインタを合わせ、 [ SELECT ] 
ボタンを巧すと、その他の言 
語び現われます。 


□ 


回 


回 


オンスクリーン表示 


ブルー バック 


因曰図图 


各種セツテインク 


□国 □ 巧国国回 
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各種セツテイング 




ロゴ選択 


□ゴ選択。画面のキャプチャー、□ゴ選択の暗証番号の設定をし 
ます。 

《「□ゴ暗証番号□ック」び「オン」のとき、「□ゴ選択」と「キャプ 
チャー」は設定できません。 CT 己日ページ 


[ロゴ選択 I 


電源を入れたとさの□ゴ表示を選択することびでさます。 
r ユ—づ — I • -•キャプチャー機能で取り込んだ画像を表示します。 


I 初期設も I •. •工場出荷時の設定を表示します。 


r すフ I . □ゴ表示を画面に出しません。 


田 


キヤフナヤー I 


I はし、]. 

I いし、又 I 




キヤプチャー機能を取り消します。 


■ 揚 SVGA ‘ 



[ポイント]ボタンの 
左ちで設定します。 


キャプチャー 


投映している画面を取り込んで、スタートアップ□ゴにすること 
びでさます。 

取り込んだ画像をスタートアップ□ゴにするときは、「□ゴ」機 
能で「ユーヴー」を選択してください。（上記「□ゴ選択」参照） 

1 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「キヤプチヤー」に合 
わせ、 [ SELECT ] ボタンを押すと、「はい」、「いいえ」の表 
示び現れます。 

-•画面の取り込みを始めます。 


2 を選択すると、取り込みを始めます。 

取り込みの進行を示すノ（一び現れます。 

取り込みび完了するとメニュー表示は消えます。 

このとき、取り込みを中止したいときは、バーの上にある 
「戻る？」のを選択し [ SELECT ] ボタン押します。 

《「ユーヴー」へ保存でさるのは]画面のみです。 

《適切な画面を取り込むために、イメージモードは標準を選択しておい 
て < ださい。 

※画像を取り込むとさは「キース!-ーン」調整を一時的に解除します。 

《この機能び使えるのは下の信号のとさです。 

コンピュータ.- - XGAl ； (下（ただし、「画面領域」を] 28日 X 
1日24ドットなどに設定すると不可） 

ビデオ...コンポジット、 S ビデオ、48日 P 、 己7己 P 、 48日し 
己7己 i 

- q ごま意* 

「戻る？」で「はい」を選択すると、すでに「ユーヴー」に保存 
していた画像の登録ち削除されます。 



戻る？ 


はい_み 


し、し、无 



I — ィ 


因曰図图团 B 


因曰図图の画 


各種セッティ 
ング 


日ロ ロ回国 ち「回 回 


口 □ □□图田面回 
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ロゴ暗証番号ロック 


ロゴ暗証番号ロック 


「□ゴ」の設定-変更を暗証番号を持つ管理者 ii (外でさなくしま 
す。設定により iu 下のモードび選択できます。 


I オン •- •暗証番号を入れないと「□ゴ選択」と「キャプチャー」の 
設定-変更はでさません。 

暗証番号なしで「□ゴ選択」と「キャプチャー」の設定- 
変更びでさます。 


オフ I 




手順 


1 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「□ゴ暗証番号□ック」 
に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押すと、暗証番号を入力する 
画面び現れます。 

《「オン」「オフ」のどちらを選択していても暗証番号の入力画面は 
表示されます。 

2 暗証番号を入力します。 

3 暗証番号び承認されると、「□ゴ暗証番号」の「オン•オフ」 
の設定と、暗証番号の変更びでさる画面び現れます。 

「オン•オフ」は[ポイント]ボタンの左ちで切り替え、選択 
し On 9 〇 

暗証番号の変更は次ページを参照<ださい。 

4 終了するときは、[ポイント]ボタン下でポインタを面に移 
動し、 [ SELECT ] ボタンを押します。 


暗証番号の入力方法 


1 [ポイント]ボタンの上下で「□ゴ暗証番号」を選択します。 
「□ゴ暗証番号」の最初のけたび選択されます。 

2 [ポイント]ボタンの左もで日〜9の数宇を選択し、 [ SELECT ] 
ボタンを押すと、数字の表示び「*」に変わります。 

これで1けた目び決定されました。 

この操作を繰り返し、「*」び4つ並んでいれば、4けた全て 
の数字び決定しています。 

※工場出荷時の暗証番号は、「4321」です。 

《数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン下で「ク 
IJ ア」を選択し、 [ SELECT ] ボタンを巧すと、「*」び消え入力 
をやりなおすことびでさます。 

3 4けた全てび決定すると、ポインタび自動的に「セット」に移 
動します。 [ SELECT ] ボタンを押すと「□ゴ暗証番号□ック」 
の選択メニューび表示されます。 CT 上記『手順别 
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ロゴ暗証番号 

X * * X り^伞" 

セット 


クリア 


n _ 




n. 





巧べージへ 


因曰図画 


因应囚 
















































各種セツテイング 


暗証番号を変更する 


1 [ポイント]ボタンの上下で「□ゴ暗証番号変更」を選択しま 
す。「新□ゴ暗証番号」の最初のけたび選択されます。 

2 [ポイント]ボタンの左ちで〇〜9の数字を選択し、 [ SELECT ] 
ボタンを押し、新しい4けたの暗証番号を入力-決定します。 
この操作を繰り返し、4けた全ての数字を決定します。 

《このとさは決定した数字も見えています。変更後の数字をはっさり 
確認していただけるように、数字を見せています。 

3 4けた全てび決定すると、ポインタび自動的に「セット」に移 
動します。 [ SELECT ] ボタンを押すとポインタび自動的に 
曲に移動します。これで新しい暗証番号び登録されました。 

このとき、 [ SELECT ] ボタンを巧すと、入力画面から抜けることび 
でさ、「□ゴ暗証番号□ック」メニューの画面まで戻ります。 


Q メモ 

•入力を中断し、この機能を操作するのをやめるとさは、[ポイ 
ント]ボタンの上下で面を選択し、 [ SELECT ] ボタンを 
押すと、「□ゴ暗証番号変更」メニューの画面まで戻ります。 
•数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン下 
で「ク U ア」を選択し、 [ SELECT ] ボタンを押すと、入力 
をやりなおすことびでさます。 

•じ(下のようなときは、エラーを表しています。入力をやり 
なおして < ださい。 

-「□ゴ暗証番号」と入力した数字(見た目は「*」 ） とその枠 
びホく表示された。 

-「□ゴ暗証番号」と入力する枠びホく表示された。 

-「新□ゴ暗証番号」と入力した数字とその枠びホく表示された。 

-「新□ゴ暗証番号」と入力する枠びホく表示された。 




□ゴ暗証番号□ック 
ロゴ暗証番号をま 


吐 






巧ロゴ暗証番号 

個 loo ホ 

セット 

クリア 

曲 



$ 

巧ロゴ暗証番号 

1 回の |<] l > f 8= 

セット 

クリア 

_ 




各種セッティ 
ング 










































天吊り 


この機能を「オン」にすると、画像の上下左ちを反転して映し 
ます。天井から逆さに吊り下げて設置するときに設定します。 

《吊り下げ型の設置には、専用の天吊り金具を使います。 

詳しくは、お買い上げの販売店にお問い合わせください。 


ァ投映 


この機能を「オン」にすると、画像の左ちを反転して映します。 
透過型スク U —ンの後ろから投映するときに設定します。 


mn 

本機の後ろにある [CONPUTRE IN S/MONITOR OUT ] 端テ 
の切り替えを行ないます。入力端テとして端テを使用するために 
は、「コンピュータ2」を、「コンピュータ]」の出力端子として 
使用するためには、「モニター出力」を選んでください。 

《工場出荷時は「コンピュータ2」に設定されています。 


天吊り機能 

オフ（通常の画像） オン（天吊り設定時) 



リア投映機能 




パワーマネージメント機能の動作設定を行ないます。 


r ォフ1 . パワーマネージメント機能を解除します。 

[ W 1. 設定された時間び経つとランプび消灯しラン 

プ冷却動作に入ります。ランプの冷却び完了 


すると [ P 日 VVE 刊インジケータび緑の点滅 
を始めます。この時信号び入力されたり、プ 
□ジェクターび操作されるとランプび点巧し、 
画像び投映されます。 

I シャットダウン I • •設定された時間び経つとランプび消巧し電源 
び切れます。 

■ Q ： タイマーの設定 

-[ポイント]ボタンの左ちでパワーマネージメント機能 
び動作を開始するまでの時間を設定します。]〜3日分の 
範囲で設定でさます。 

-パワーマネージメント動作詳細については2目ページを参 
照ください。 

《工場出荷時は「待機-己分」に設定されています。 

《 「FREEZE ((^28 ぺージ)」または、「1\1日 SH 日 W ((^28 ぺージ)」 
機能びはたらいているとさは、パワーマネージメントは動作しません。 
※パワーマネージメントびはたらくと、 「 P-TIMER (け28ページ)」は 
U セツトされます。 


nr 



H 曰図画 


[ SELECT ] ボタンを 
押して設定画面に入り 
ます。 


ポインタを合わせ 
[ SELECT ] ボタン 
を押すと、前の表 
示画面に戻ります。 




[ポイント]ボタンち 
で r オフ」^「待機」 
^「シャツトダウン」 
の順に表示び切り替わ 
ります。 


入力悟号なし 

04:50 


ランプ消灯までの時間 

























































































る種セツテイング 


歯 


オンスタート 


電源コードを接続すると、 U モコンや操作パネルの [ ON - OFF ] 
ボタンを押さなくてち自動的にプ□ジェクターの電源を入れる機 
能です。 

- - •電源コードを接続すると同時にプ□ジェクターの 

電源び入ります。 

- - •通常の電源の入り•切りを行ないます。電源コード 

を接続しても、 U モコンまたは操作パネルの [ ON - 
OFF ] ボタンを押さなければプ□ジェクターの電源 
は入りません。 

《工場出荷時は「オフ」に設定されています。 


-.>若 


電源オン.オフは正しい操作で行なってください。 

ランプの冷却び終わり、再点灯でさる状態になるまで 
[ ON - OFF ] ボタンを押しても電源は入りません。 


巧 


ント□一 J レ 


ランプの明るさを「ノーマルモード」、「オートモード」、「エコモ 
ード」の3段階で切り替え•選択することびでさます。「エコモー 
ド」は、ランプの消費電力を抑えることびでさます。 

9 明るい表示 •• •ノーマルモード 

Q * 明るい表示に 「 A 」• • .才ートモード 

巧 上部びグレーの表示 •••エコモード 

《[ポイント]ボタン右で9^み^巧の順に表示び切り替わります。 

《「オートモード」は調光回路び働いて、明るさを自動的に調整します。 


が 


モコンコード 


本機は2種類の異なる U モコンコードで操作することびできます。 
工場出荷時は「コード]」に設定されており、2台目のプ□ジェ 
クター用（拡張用）として「コード2」に設定することびできま 
す。本機を2台ご使用の場合、 U モコンコードを別々に設定して 
おくと、誤動作防止になります。 


[コ ー K 1 


] 台目のプ□ジェクター用に使用します。 


r 卜た I ... 2台目のプ□ジェクター用（拡張用）に使用します。 
《[ポイント]ボタンの左ちで「コード]」と「コード2」を切り換え 
ます。 

※本機（プ□ジェクター）を「コード2」に設定した場合、 IJ モコン本体 
のコードも「コード2」に切り換える必要びあります。 CT 17 ページ 


リモコンコード 


nr 


因日図图固藝 



-[ポイント]ボタン左 
ちで「コード]」と 
「コード2」を切り換 
えます。 
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操作ボタンの□ックと、暗証番号でプ□ジェクターの操作を□ッ 
クする設定をします。 

1 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「セキュ U ティ」に合 
わせ、 [ SELECT ] ボタンを押すと、項目を選択する画面び現 
れます。 

2 [ポイント]ボタンの上下で項目を選択し、 [ SELECT ] ボタ 
ンを押すと、設定画面び現れます。 

※設定の詳細は、各項目を参照してください。 


セキュリティ 


1^1 SVGA . 


到 


キー□ック 


操作ボタンを□ックして、プ□ジェクターび誤って操作されるこ 
とを防ざます。たとえば、 U モコンをプ□ジェクターの鍵として 
使うこともでさます。 

鄙.. • 操作パネルからの操作を□ックします。 

凝？ ••- U モコンの操作を□ックします。 

翊 ... キー □ックは「オフ」の状態です。 

※工場出荷時は「オフ」に設定されています。 

※操作パネルを□ックしてしまい、手元に U モコンびないとさは、一度 
電源コードを抜いて、旧 ELECT ] ボタンを巧しなびら、電源コードを 
さし、プ□ジェクターの電源を入れると、キー□ックび解除されます。 


手順 


上記「/〜2」に続いて、 

J ポインタをいずれかに合わせ、に ELECT ] ボタンを押す 
と 「0 K ?」 の表示び現れます。 

4 「はしりを選択し [ SELECT ] ボタンを押すと、登録び完 
了し、設定画面へ戻ります。 

《「いいえ」に合わせ、 [ SELECT ] ボタンを巧すと、選択画面 
に戻ります。設定する項目を選び直してください。 


脑 


暗証番号ロック 


[ポイント] 
ボタンの上下 
で選択し、 
[ SELECT ] 
ボタンを押し 
ます。 



キー□ック 




0 K ? 


はい 

争 


いし、之 


暗証番号により、プ□ジェクターの管理者外のプ□ジェクター 
の操作を防止します。設定により iU 下のモードび選択できます。 

灯2己ぺージ 

••-「暗証番号□ック」を解除します。通常の操作をすること 
びでさます。 

1_オン11 • - •電源を入れるとさに暗証番号び要巧されます。 

口^- - •一度入力した暗証番号は、電源コードを抜くまで有効です。 

一度電源コードを抜くと、その次に電源を入れるとさに暗 
証番号び要巧されます。[日 N - OF 鬥ボタンで電源の入 
り•切りをするだけで、電源コードを抜かないとさは、暗 
証番号び要巧されることなく、通常の操作をすることびで 
さます。 


暗証番号ロック 



I マ ■ 


《手順は次ぺージへ 


回 


圓 

回 

回 


□ 


因曰図国回 B 


固の園 


固因の 


图图曰 □ 


曲回日 


固囚の fl 固の图 
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手順 


前ページ17〜2」に続いて、 

3 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「暗証番号□ック」に 
合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押すと暗証番号を入力する画面 
び現れます。 

4 暗証番号を入力します。 

《下記「暗証番号の入力方法」を参照< ださい。 

5暗証番号び承認されると、「暗証番号」の「オン]•オン 2- 
オフ」の設定と、暗証番号の変更びでさる画面び現れます。 
「オン]•オン2 •オフ」は[ポイント]ボタンの左ちで切り 
替え、選択します。 

暗証番号の変更は次ページを参照ください。 

6 終了するときは、[ポイント]ボタン下でポインタを g ] に移 
動し、 [ SELECT ] ボタンを押します。 


暗証番号の入力方法 


1 [ポイント]ボタン上下で「暗証番号」を選択します。 
「暗証番号」の最初のけたび選択されます。 

2 [ポイント]ボタンの左ちで〇〜9の数字を選択し、 [ SELECT ] 
ボタンを押すと、数字の表示び「*」に変わります。 

これで1けた目び決定されました。 

この操作を繰り返し、「*」び4つ並んでいれば、4けた全て 
の数字び決定しています。 

※工場出荷時の暗証番号は、「1234」です。 

《数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン下で「ク 
U ア」を選択し、 [ SELECT ] ボタンを押すと、「*」び消え入力 
をやりなおすことびでさます。 

3 4けた全てび決定すると、ポインタび自動的に「セット」に移 
動します。 [ SELECT ] ボタンを押すと「暗証番号□ック」の 
選択メニューび表示されます。 C ? 上記『手順5』 


メモ 

数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン下で 
「ク U ア」を選択し、に ELECT ] ボタンを押すと、「*」び 
消え、入力をやりなおすことびでさます。 

《じ(下のようなときは、エラーを表しています。入力をやり 
なおして < ださい。 

-「暗証番号」と入力した数字(見た目は「*」 ） とその枠 
びホく表示された。 

-「暗証番号」と入力する枠びホく表示された。 









ぺージへ 
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暗証番号を変更する 


1 [ポイント]ボタン上下で「暗証番号変更」を選択します。 

「新暗証番号」の最初のけたび選択されます。 

2 [ポイント]ボタンの左もで〇〜9の数宇を選択し、 [ SELECT ] 
ボタンを押し、新しい4けたの暗証番号を入力-決定します。 
この操作を繰り返し、4けた全ての数字を決定します。 

《このとさは決定した数字も見えています。変更後の数字をはっさり 
確認していただけるように、数字を見せています。 

3 4けた全てび決定すると、ポインタび自動的に「セット」に移 
動します。 [ SELECT ] ボタンを押すとポインタび自動的に 
[ BJ に移動します。これで新しい暗証番号び登録されました。 

《このとき、 [ SELECT ] ボタンを押すと、入力画面から抜けること 
びでき、「暗証番号□ック」メニューの画面まで戻ります。 


。メモ 

•入力を中断し、この機能を操作するのをやめるときは、 
[ポイント]ボタンの上下で101を選択し、 [ SELECT ] ボ 
タンを押すと、「暗証番号□ック」の画面まで戻ります。 
•数字の入力をやりなおしたいとさは、[ポイント]ボタン 
下で「ク U ア」を選択し、 [ SELECT ] ボタンを押すと、 
入力をやりなおすことびでさます。 

•じ(下のようなときは、エラーを表しています。入力をやり 
なおして < ださい。 

-「新暗証番号」と入力した数字とその枠び赤く表示された。 

-「新暗証番号」と入力する枠びホ<表示された。 



アン 


電源を切ったとさの冷却ファンの回転動作を切り替えることびで 
さます。 

1_ し 1 I ••-自動でファンの回転速度を調整します。 

「1_2」より大きい音びします。 

電源を切ったとさ、冷却のためにファンの回転速度びあびり、 
投映時よりファンの音び気になるとさびあります。 

フアンび停止するまで、約9日秒かかります。 


[L2 I •- •フアンの回転速度を投映時と同じに調整し、フアンの音び 
大きくならないようにします。ただし、「1_1」よりフアンの 
停止に時間びかかります。 

フアンび停止するまで、約] 2日秒かかります。 

《工場出荷時は「1_2」に設定されています。 



U 


■ 揚 SVGA . 


因曰図图 




暗証番号□ックの「オン1」、「オン2」 
いずれかび選択されていることを表 
しています。 
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部 


ランプカウンター（実使用時間）を U セットします。ランプ交換 
後は必ずランプカウンターを U セットしてください。 U セットす 
ると [LAMP REPLACE ] インジケータ(黄)の点灯び消えます。 


A ま意 


ランプを交換したときじ(外は U セットしな 
いで < ださい。 


國 


下記の設定 iu 外を、工場出荷状態に戻します。 

-ランプカウンター（点灯時間） 

-□ゴ暗証番号□ック 
-暗証番号□ック 
. ユーヴー□ゴ 

《この設定は電源コードを抜いてち有効です。 

^ごま意 

この設定び実行されると、お客さまび設定された内容はすべて 
失われ、各設定内容は工場出荷時の状態となります。 

1 [ポイント]ボタンの上下で「初期設定」にポインタを合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押します。 

2 「初期設定へ戻しますか？」び現われますので、[ポイント] 
ボタンの上下で〇^^。にポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタ 
ンを押します。 

3 さらに、 「 OK ?」 の表示び現れますので、[ポイント]ボタン 
の上下で^^^つにポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押 
します。設定び工場出荷時に戻ります。 


1 [ポイント]ボタンの上下でポインタを「ランプカウンター」に 
合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押します。 

2 ランプの使用時間と、カウンターを U セットする項目び現れます。 
[ポイント]ボタンの上下でポインタを 「 U セット」に合わせ、 
[ SELECT ] ボタンを押します。 

3 「ランプカウンター U セット？」び現われますので、[ポイント] 
ボタンの上下で〇?^。にポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタ 
ンを押します。 

4 さらに、「日に？」の表示び現れますので、[ポイント]ボタン 
の上下でにポインタを合わせ、 [ SELECT ] ボタンを押 
します。カウンターび U セットされます。 

※ポインタは口」の画面にあるのに戻ります。 


ランブヵゥンタ - IgBsVG^ 

A _ 

9 待ぉ 100 护哥 1 

ZHI i 

な ■ L2 & ▼ 






処理び終わると、この画面に戻ります。 


固 


固 

囚 


因已巧窗团 


因口図图回^ 


初期設定 


因曰図画 


ンフカウンター 
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巧巧とお手入れ 


ンプの交換 


LAMP REPLACE インジケータの点な 


[LAMP REPLACE ] インジケータ（黄）の点抑ま、ランプ交換時期の目安です 。 [LAMP REPLACE ] インジケー 
夕（黄）び点灯した場合は、ランプをすみやかに交換してください 。 [LAMP REPLACE ] インジケータは、ランプ 
カウンターを U セットするまで電源 「 ON (入)」のときに点灯します。なお 、 [LAMP REPLACE ] インジケータび 
点なする前に寿命び尽さる場合ちあります。 


ランプの交換のしかた 


ランプの交換はランプ八ウスごと行ないます。必ず指定のランプ八ウスを取りつけてください。交換ランプは 
お買い上げの販売店にご相談ください。また、ごを文の際には、つぎのことをお知らせください。 

•交換ランプの品番： POA - LMP 90 

けー ビス部品コード： 610 323 0726) 

•プロジェクターの品番： LP - XU 73 / LP - SU 70 


A ま意 


動作中、ランプは大変高温になります。ランプを交換するときは、本機 
の電源を切り、ファン停止後に電源コードを巧き、45か]^ツ上放置してか 
ら行なってください。動作停止後すぐに手で触ると、やけどをするおそ 
れがあります。 


I 電源を切り、電源コードを抜さます。必ず4己分!;^上放 
置してくたごい。 

2 (+) ドライバーで]本ネジをゆるめてランプカバーを外 

します。 

3ランプ八ウスの2本のネジをゆるめ、八ンドルを持って 
ランプ八ウスごと引さ出します。 

4 交換用のランプ八ウスを本体の奥までしっかり押し込 
み、2本のネジを締めて固定します。 

5 ランプカバーを取り付け、ネジを締めて固定します。 


ランプカウンターを IJ セツトします 


ランプ交換後は必ずランプカウンターを U セットしてくだ 
さい。 U セットすると [LAMP REPLAC 曰インジケータ 
(黄)の点灯び消えます。 

ランプカウンターの U セットのしかたは、己7ページの「ラ 
ンプカウンター」の設定を参照ください。 


ランプ カバー ネジ 



巧さないで < ださい。 
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保守とお手入れ 


お手入れについて 


本機の性能を維持し、安全にご使用いただくために、注意事項をよくお読みの上、正しくお手入れください。 

•長い間ご使用にならないとき • 

レンズや本体にホコ U び付着しないよう、レンズキャップをはめ、ケースなどに納めて保管してください。 

参キャビネットのお手入れ参 

キャビネットや操作パネルの部分の巧れはネルなどの柔らかい布で軽く拭き取ってください。巧れびひどいとさは水 
でうすめた中性洗剤にひたした布をよく絞ってふき取り、乾いた布で仕上げてください。 

参キャビネットをいためないために参 

キャビネットにはプラスチックび多く使われています。キャビネットに殺虫剤など揮発性のわのをかけたり、ゴムや 
粘着テープ、ビニール製品を長期間接触させないでください。変質したり、塗料びはげるなどの原因となります。 

• ベンジン•シンナーは使わないで • 

ベンジンやシンナーなどでふきますと変質したり、塗料びはげることびあります。また化学ぞうきんをご使用の際は、 
そのを意書さにしたびってください。 

参レンズのお手入れ参 

レンズ表面の掃除は、カメラ用に市販されているブ□ワーブラシやレンズク U —ナー（カメラやメガネの掃除用に市 
販されているク□スやペーパー）で行なってください。レンズの表面は傷びつさやすいので、固いものでこすったり、 
たたいたりしないで<ださい。 

• エアフイルターのお 手入れ • 

吸気□のエアフイルターは、内部のレンズやミラーをホコ U や巧れから守っています。エアフイルターはこまめに掃 
除してください。（掃除のしかたは、次ページを参照） 


保守とお手 
入れ 
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エアフイルターはこまめに掃除して < ださい 


エアフィルターは、内部のレンズやミラーをホコ U やちれから守っています。エアフィルターや吸気□にホコ U びた 
まると冷却効果び悪くなり、内部の温度上昇をまねいて故障の原因になります。エアフィルターや吸気□は、こまめ 
に掃除して < ださい。 


I プ□ジェクターの電源を切り、冷却ファンの回転び止 
まったことを確認し、電源プラグをコンセントから抜 
さます。掃除は必ず電源を切ってから行なってくだ 
さい。 

2 プ□ジェクターを裏返します。エアフィルターの両端の 
ツメを上に引き上げて、エアフィルターをはずします。 

3エアフィルターのホコ U をブラシなどで取ります。 

4 エアフィルターを取り付けます。 

エアフィルターの巧れびひどいときは、水洗いの後よく乾 
かしてから取り付けてください。取り替え用エアフィル 
夕一側売）は、お買い上げの販売店にご相談ください。 



取り替え用エアフイルターの品番：フイルタ ーA 610-323-2416 

フイルタ ーB 610-323-1860 


•お掃除の際にごま意ください® 

-エアフィルター部の穴から内部へ、ものを差し込まないでください。内部には高電圧の部分や回転する部 
分びあり、ふれると感電やけびの恐れびあります。また、冷却フアンの故障にもつなびります。 

-エアフィルターを取り外した状態でプ□ジェクターを使用しないでください。液晶パネル、レンズ、ミ 
ラーなどを巧し、画質を損なう原因になります。 

-エア フィ ルターは、ていねいに扱ってください。穴びあいたり、破れたりすると、 フィ ルターの効果び損 
なわれます。 










保守とお手入れ 


内部の通度上昇について 


POWER インジケ-夕 WARNING インジケ-夕 



[ WARNING ] インジケータの点滅 

本機内部の温度び高くなると [ WARNING ] インジケータび赤く点滅し、保護のために自動的に電源び切れ、 
[ POVVE 刊インジケータび赤く点滅します。 ([ WARNING ] インジケータも点滅を続けます。）温度び下びると 
[ P 日 VVE 刊インジケータび赤く点灯し、 U モコンおよび本体の [ ON - OF 円ボタンで電源を入れることびできます。 
電源を入れると [ WARNING ] インジケータの点滅び消えます。 [ WARNING ] インジケータの点滅び消えないとき 
は、次のことを確認してください。 


ここを確認してください 


-底面のエアフイルターにホコ U びたまっていませんか。エアフイルターを掃除してください。 

-排気□や吸気□びさびれていませんか。通気を妨げるような設置をしないでください。 

-使用温度範囲を超えた温度の場所で使用していませんか。（使用温度範囲：己で〜3己で） 

-上記のいずれでもない場合は、冷却ファンまたは内部回路の故障び考えられます。お買い上げの販売店または当 
社にご相談ください。 

電源を入れるときは、 [ P 日 VVE 刊インジケータび点なしていることを確認してください。内部の温度び下がってい 
ない場合は、再び [ WARNING ] インジケータび点滅して電源び切れます。 


プ□ジェクターの電源び切れ [ WARNING ] インジケータび点なしているとを 

プ□ジェクター内部で異常び検出されると、プ□ジェクターの電源び切れ、 [ WARNING ] インジケータび赤く点灯 
を始めます。このとき、 U モコンおよび本体の [ ON - OF 円ボタンでの電源入り切りはできなくなります。 
このような時は、電源コードを一旦コンセントから抜いて電源を入れなおしプ□ジェクターの動作を確認してくだ 
さい。再び電源び切れ、 [ WARNING ] インジケータび点灯する場合、プ□ジェクターの点検をお買い上げの販売店、 
または修理相談窓□にご依頼ください。電源コンセントを接続したまま放置しないでください。乂災や事故の原因 
となります。 


保守とお手 
入れ 


61 













インジケータ表示とプロジ I クターのが態 


プ□ジエクターの各インジケータはプ□ジエクターの動作状態を表示しています。ご使用中うまく動作しないなど、 
動作び不明なときは、下表にしたびい各インジケータでプ□ジエクターの動作を確認してください。 

また、インジケータはメンテナンスをお知らせします。プ□ジエクターをよりよい性能で長期間ご使用いただくため 
に、これらのインジケータの指示にしたびい適切なメンテナンスを行なってください。 


インジケータの名称と点灯が態 

プロジ X クターの状態 

POWER 

緑/ホ 

WARNING 

ホ 

LAMP 

REPLACE 

黄 

# 

参 

# 

電源コードびコンセントから抜けています。 


• 


プ□ジェクターはスタンバイ状態です。 [ ON - OFF ] ボタンを押すと動作します。 

〇 

参 


プ□ジェクターは正常に動作しています。 

、、！/ 

、、！/ 


プ□ジェクターの内部温度び高くなっています。 [ ON - OF 円ボタンを押して 
も電源は入りません。プ□ジェクターび冷却され、正常な温度になると、 
[ POWER ] インジケータび点灯に変わります。 [ ON - OFF ] ボタンを押して 
プ□ジェクターを始動することびできます。 ([ WARNING ] インジケータは 
点滅したままです。）エアフィルターの点検などを行なってください。 

賤 

i 


内部の冷却び完了し、正常な温度に戻りました。 [ ON - OF 円ボタンを押すと、 
[ WARNING ] インジケータの点滅は消え、プ□ジェクターび動作します。 
エアフィルターの点検などを行なってください。 

\!/ 

嫁 

• 


ランプの冷却中です。インジケータび赤の点巧に変わるまで、 [ ON - OFF ] ボ 
タンを押して始動することはでさません。 

• 



プ□ジェクターの内部に異常び検出されました。 [ ON - OF 円ボタンを押して 
も電源は入りません。一度電源コードをコンセントから抜さ、電源を入れなお 
してください。再び電源び切れ、インジケータび点なするとさは、電源 
コードをコンセントから抜き、点検と修理をお客様相談センターへご依頼くだ 
さい。点灯したままで放置しないでください。乂災や感電の原因となります。 

\ 1 / 

• 


パワーマネージメントモードになっています。プ□ジェクターを操作すると、 
ランプび点巧し、プ□ジェクターび動作をはじめます。 


〔） • • •点灯：緑〇 • • •点滅：緑 城、' •点灯：赤 嚇、' •点滅：赤参’’•消灯 

[LAMP REPLACE ] インジケータび点好するとランプの寿命です。（正常時は消好）すみやかにランプを新しいをのと交 
換してください。ランプ交換後は、ランプカウンターを U セットしてください。灯己7ページ 
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K 障かなと思った5 


アフターサービスを依頼される前に、つぎのことをお確かめください。 


こんなときは 

ここを確認してください 

参照 

ぺージ 

電源が入らない 

♦ 電源コードは接続されていますか。 

♦電源は入っていますか。 [ ON - OF 円ボタンを押してみてください。 

♦ [ POWER ] インジケータび消えているとき、またはホく点滅しているときは、 [ ON - 
日 FA ボタンを押してち電源び入りません。 

参 [ WARNING ] インジケータびホく点滅しているときは、内部の温度び過度に高く 
なっており、 [ ON - OF 鬥ボタンを押しても保護のため電源は入りません。温度び下 
びるまでお待ちください。 

♦ 「キー□ック」びはたらいていませんか。 U モコンの [ ON - OF 鬥ボタンを押してみ 
て < ださい。 

24、26 

62 

己4 

画像が映らない 

参コンピュータやビデオ機器は正しく接続されていますか。接続を確認してください。 

参電源を入れたあと約3日秒間はオープニング画面び出て、画像は映せません。（「オン 
スク U —ン表示-オフ」のとさをのぞく） 

♦ レンズキャップをとりましたか。 

♦ コンピュータモードのとさはコンピュータのシステムモードび、ビデオモードのとさ 
は信号の種類とカラーシステムや走査ち式び合っていますか。 

♦使用温度範囲（已で〜3己む）からはずれていませんか。 

♦ [NO SHOW 」 モードになっていませんか。 U モコンの[ N 0 SHOW ] ボタンを押 
してみて < ださい。 

♦ コンピュータの映像を外部出力にする設定は、ケーブルをつないだ後に行なってくだ 
さい。設定ち法はコンピュータの取扱説明書をご覽ください。 

14、20〜22 

2己 

32、42 

音が出ない 

参コンピュータやビデオ機器の音声は正しく接続されていますか。接続を確認してくだ 
さい。 

♦音量び最ルになっていませんか。 [ VOLUME +] ボタンを押してみてください。 

♦ 消音状態になっていませんか。 [ MUT 曰ボタンを巧すか 、 [VOLUME +] ボタンを 
巧してみて < ださい。 

♦ [AUDIO OUT ] 端テにプラグびささっていませんか 。 [AUDIO OUT ] 端テにプラ 
グびささっていると内蔵スピーカから音は出ません。 

♦ 抵抗;内蔵のオーディオケーブルを使用していませんか。お巧なしのオーディオケーブ 
ルを使用してください。 

14、20〜22 

画像が不鮮明 

♦ フォーカスは合っていますか。フォーカスを合わせてください。 

♦ スク U —ンとの距離びフォーカスの合う範囲からはずれていませんか。 

♦ スク U - ンに対して過度に斜めに投映しているときは、画面に台形ひずみ饭おり）び 
でき、部分的にフォーカスび合わなくなることびあります。 

♦ 温度の低い所から急に暖かい所へ持ち込んだとさ、空気中の水分びレンズやミラー表 
面に結露し、画像びぼやけることびあります。しばらくすると通常の画像に戻ります。 

27 

19 

19、27 

画像の色がおかしい 

♦ 「イメージモード」び「黒（緑）板」になっていませんか。 U モコンの [ IMAGE ] 
ボタン、または「メニュー」から「イメージモード」を確認してください。 


映像が左右（上下） 
逆さまに映っている 

♦ 「1」ア投映」や「天吊り」機能び「オン」になっていませんか。「セッティング」を 
確認してください。 

己2 

オンスク1/ーン 
メニューが出ない 

♦ 「オンスク U —ン表示」び「オフ」になっていませんか。「セッティング」を確認し 
て < ださい。 

48 

「コンピュータ2」 

が表示されない 

♦ 「端テ」び「モニター出力」になっていませんか。「セッティング」を確認してくだ 
さい。 

己2 

リモコンで操作 
できない 

♦ 電池は正しく入っていますか。+— を正しく入れてください。 

♦ 電池びなくなっていませんか。新しい電池と交換してください。 

参本体の U モコン受信部と U モコンの間に障害物はないですか。 U モコンは U モコン受 
信部に向けて操作してください。障害物びあれば移動させてください。 

♦ U モコンの受信範囲から、はずれていませんか。受信範囲で操作してください。 

♦ U モコンコードを切り替えていませんか。 U モコンコードを確認してください。 

♦ 「キー□ック」で U モコンからの操作を□ックしていませんか。操作パネルから 
「セッティング」を確認してください。 

17 

17 

17 

17 

17 

己4 
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こんなときは 

ここを確認してください 

参照 

ぺージ 

電源を入れたら、暗証 
番号を要ホされた 

♦ 「暗証番号□ック」び設定されています。登録した（または工場出荷時の）暗証番号 
を入力してください。解除、または設定の変更は「セッティング」の「暗証番号□ッ 
ク」を確認してください。 

己4 
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付録 


コンピユータシステムモードー 


プ□ジェクターにはあらかじめじ(下のシステムモードび用意されています。（「カスタムモード]〜己」は含みませ 
ん。）接続されたコンピュータの信号を判別して、プ□ジェクターわ'んソ下のシステムモードを自動で選択します。 


システム 

モード 

解像度 


重数 


システム 

モード 

解像度 


垂胃^数 

VGA1 

640X480 

31.47 

59.88 


MAC 19 

1024x768 

60.24 

75.08 

VGA 2 

720X400 

31.47 

70.09 


SXGA1 

1152x864 

64.20 

70.40 

VGA 3 

640X480 

31.47 

70.09 


SXGA2 

1280X1024 

62.50 

58.60 

VGA 4 

640X480 

37.86 

74.38 


SXGA3 

1280X1024 

63.90 

60.00 

VGA 5 

640X480 

37.86 

72.81 


SXGA4 

1280X1024 

63.34 

59.98 

VGA 6 

640X480 

37.50 

75.00 


SXGA5 

1280X1024 

63.74 

60.01 

VGA 7 

640X480 

43.269 

85.00 


SXGA6 

1280X1024 

71.69 

67.19 

MAC LC13 

640X480 

34.97 

66.60 


SXGA7 

1280X1024 

81.13 

76.107 

MAC 13 

640X480 

35.00 

66.67 


SXGA8 

1280X1024 

63.98 

60.02 

480p 


31.47 

59.88 


SXGA9 

1280X1024 

79.976 

75.025 

575p 


31.25 

50.00 


SXGA10 

1280x960 

60.00 

60.00 

480i 


15.734 

60.00 

(インターレース） 


SXGA 11 

1152x900 

61.20 

65.20 

575i 


15.625 

50.00 

(インターレース） 


SXGA12 

1152x900 

71.40 

75.60 

SVGA1 

800X600 

35.156 

56.25 


SXGA 13 

1280X1024 

50.00 

86.00 

(インターレース） 

SVGA 2 

800X600 

37.88 

60.32 


SXGA 14 

1280X1024 

50.00 

(ハ9夕44?-ス） 

SVGAS 

800X600 

46.875 

75.00 


SXGA 15 

1280X1024 

63.37 

60.01 

SVGA 4 

800X600 

53.674 

85.06 


SXGA 16 

1280X1024 

76.97 

72.00 

SVGAS 

800X600 

48.08 

72.19 


SXGA 17 

1152x900 

61.85 

66.00 

SVGA 6 

800X600 

37.90 

61.03 


SXGA 18 

1280X1024 

46.43 

(ィ欺レ 0- ス） 

SVGA 7 

800X600 

34.50 

55.38 


SXGA 19 

1280X 1024 

63.79 

60.18 

SVGAS 

800X600 

38.00 

60.51 


SXGA 20 

1280X1024 

91.146 

85.024 

SVGA 9 

800X600 

38.60 

60.31 


SXGA 21 

1400X1050 

63.979 

60.190 

SVGA 10 

800X600 

32.70 

51.09 


SXGA 22 

1400X1050 

65.346 

60.116 

SVGA 11 

800X600 

38.00 

60.51 


SXGA 23 

1400 X1050 

65.121 

59.902 

MAC 16 

832 X 624 

49.72 

74.55 


MAC 21 

1152x870 

68.68 

75.06 

XGA1 

1024x768 

48.；36 

60.00 


MAC 

1280x960 

75.00 

75.08 

XGA2 

1024x768 

68.677 

84.997 


MAC 

1280X1024 

80.00 

75.08 

XGA3 

1024x768 

60.023 

75.03 


WXGA 1 

1366x768 

48.36 

60.00 

XGA4 

1024x768 

56.476 

70.07 


WXGA2 

1360x768 

47.70 

60.00 

XGA5 

1024x768 

60.31 

74.92 


WXGA 3 

1366x768 

48.；36 

60.00 

XGA6 

1024x768 

48.50 

60.02 


WXGA 4 

1360x768 

56.16 

72.00 

XGA7 

1024x768 

44.00 

54.58 


UXGA1 

1600 X1200 

75.00 

60.00 

XGA8 

1024x768 

63.48 

79.35 


UXGA2 

1600X1200 

81.25 

65.00 

XGA9 

1024x768 

36.00 

87.17 

(インターレース） 


UXGA3 

1600 X1200 

87.50 

70.00 

XGA10 

1024x768 

62.04 

77.07 


UXGA4 

1600X1200 

93.75 

75.00 

XGA11 

1024x768 

61.00 

75.70 


720 d 


45.00 

60.00 

XGA12 

1024x768 

35.522 

86.96 

(インターレース） 


1035i 


33.75 

(ィン6乳〇-ス） 

XGA13 

1024x768 

46.90 

58.20 


108 Oi 


33.75 

(ィ臭 0 心 

XGA14 

1024x768 

47.00 

58.30 


108 Oi 


28.125 

(ィン擊〇レ 0- ス） 

XGA15 

1024x768 

58.03 

72.00 



《仕様は改善のため予告なしに変更する場合びあります。 

《 LP - XU 73 で、 SXGA 、 WXGA 、 UXGA 、 Mac 2]、 Mac 、 72日 p 、] 日3己し ] 日8日 i のイ言号を投日央するときは、 Sf や文 
字び才 U ジナルの画像と多少異なる場合びあります。 

《 LP - SU 7 日で、 XGA 、 SXGA 、 WXGA 、 UXGA 、 Mac 16、 Mac ] 9、 Mac 2]、 Mac 、72 日 p 、] 日 3 己し ] 日8日 i のイ言号 
を投映するとさは、信号をデジタル圧縮して映しますので、線や文字び才 U ジナルの画像と多少異なる場合びあります。 

《 LP - XU 73 は、ドットク□ックび ] 4日 MHz じ(上のコンピュータの信号には対応しておりません。 

LP - SU 7 日は、ドットク□ックび ] 日日 MHz じ(上のコンピュータの信号には対応しておりません。 

を 1 : LP - XU 73/ LP - SU 7 日で、 「 PC 調整」メニュー内で調整できないメニューび生じる場合びあります。 

を 2: LP - SU 7 日で、 「 PC 調整」メニュー内で調整できないメニューび生じる場合びあります。 


付 


録 


65 

































































ニュー内容一覧 


コンピュータ/ビデオインプット 



インプット 


コンピュータ1 


コンピュータ2 
ビデオ 


RGB ( アナ □ グ ) 
Component - 
RGB( Scart) 

RGB - 

Auto - 

Video _ 

S-Video —— 


システム （1) 
システム （2) 


■>- システム （1) 
システム （3) 
システム （3) 
システム （3) 


サウンド 


前が ンド 


-音量 

——消音 
-戻る 


—— 0-63 

-オン/オフ 


コンピュータ入力 


SVGA 1 

ンステム （1) --モ-ド1 

-モード2 

- XGA1 


* 表示される内容は入力された信 
号によって異なります。 


み 


PC 調整 


自動 PC 調整 


-トラッキンクー 

-総ドット数 

——水平位置 
——垂直位置 
—コンピュータ情報 
—クランプ 

-画面領域り 

-画面領域V 

-1」セット - 

——データ消去—— 


—メモリー 


■0-31 


-はい/いいス 

——モード1 
——モード2 

——モード3 

-モード4 

-モード曰 

-戻る 

モード1 
——モード2 

——モード3 

-モード4 

-モード己 

—戻る 


-民な 


% 


イメージ選択 


-タイナミック 

——標準 

-リアル 

——黒（獄板 

-イメージ1 

-イメージ吕 

-イメージ3 

——イメージ4 


W イメ—ジ調整 



ーコントラスト- 0-63 

——明るさ- 0-63 

一色温度-超お/お/中/高/調整中 

——ホ- 0-63 

-緑 -0 - 63 

——青- 0-63 

——画質-0 -15 

ーガンマ補正- 0-15 

- U セット-はい/いいえ 

ーメモリー--イメージ1 


-イメージ吕 

-イメージ3 

-イメージ4 

-戻る 


—戻る 



乂ク リーンー——ノーマル 

-リアル 

——ワイド 

-フルスク U- ン 

——デジタルズーム+ 
-デジタルズーム- 









































































付録 


ビデオ入力 


Auto 


システムの- 


Auto 


シスアム ロ）- 


% 


イメージ選択 


ぶ 


イメージ調整 


*+4 

スクリーン— [ 


L 


-Auto 

-1080i 

-1035i 

-720p 

-575p 

-480p 

-575i 

-480i 


-Auto 

-PAL 

-SECAM 

-NTSC 

-NTSC 4.43 

-PAL-M 

-PAL-N 




ダイナミック 
標準 
シネマ 
黒（獄板 
イメージ1 
イメージ吕 
イメージ3 
イメージ4 


-コントラスト 
一明るさ一 
-色の濃さ一 
-色合い—— 
-色温度一 
-ホ 

-緑 - 

-ち - 

~画質 - 


セッティング 

セッティング 






■ガンマ補正- 

-ノイズリダクション 

-プ□グレッシブ- 

-リセット - 

-メモ U - 一 


-0-63 

-0-63 

-0-63 

-0-63 

-超ほ/お/中/高/調整中 

-0-63 

-0-63 

-0-63 

-0-15 

-0-15 

-オフ/ L 1 / L 2 
-オフ/ L 1 /1_2/フィ>1レム 
-はい/いい文 
"イメージ1 
——イメージ2 
——イメージ3 
イメージ4 
戻る 


-戻る 


-ノーマル 
-ワイド 


キース I ン- 

-ブルーバック- 

-オンスク1」ーン表示- 
-□ゴ — 


-天吊り - 

ーリア巧映- 

一端子 - 

-パワーマネージメント- 






オンスタート- 

ランプコント□-ル- 
-1」 モコンコー ド— 

-セキュリティ- 




ーフアン- 

ランプカウンター1」セット 


-初期設定’ 


-戻る 




英語 
ドィッ語 
フランス語 
イタ1」ア語 
スペイン語 
ポルトガル語 
オランダ語 
スウェーデン語 
フィンランド語 
ポーランド語 
八ンガ1」一語 
ルーマニア語 
□シア語 
中国語 
韓国語 
曰本語 
戻る 

メモ U —/1」セット 
オン/オフ 

オン/カウントダウンオフ/オフ 
□ゴ選択 

オフ/初期設定/ユーヴー 
キャプチャー 

' —はい/いい无 
□ゴ暗証番号□ック 
■オン/オフ 
■□ゴ暗証番号変更 
■戻る 

戻る 

オン/オフ 

オン/オフ 

コンピュータ2 /モニター出力 
オフ/待機/シャットダウン 
1〜30 (タイマー:分） 

戻る 

オン/オフ 

ノーマル/オート/エコ 
コード！/コード吕 
戻る 

キー□ック 

プ□ジェクター 
I 」モコン 
オフ 
暗証番号□ック 

オフ/オン1/オン2 
I — 暗証番号変更 
戻る 

L 1 / L 2 
H (使用時間） 

I 」セット 
戻る 

はい/いい元 














































































プ□ジェクター本体 


型 名 

LP - XU 73 

LP - SU 70 

種 類 

液晶プ□ジ I クター 

表示方式 

液晶パネル3枚3原色光シャッターち式 

液晶パネル 

サイズ：日.6型 X 3 
アスぺクト比4:3 

駆動ち式：ポ IJ シ IJ コン TFT アクティブマト U ク; 
画素配列：ストライプ 
画素数： 786,432画素 

(1，日含4 X 768) X 3 枚 
総画素数2,3己9,296画素 

巧式 

画素数： 480,000画素 
(800 X 6日日） X 3 枚 
総画素数]，440,00日画素 

投映レンズ 

]. 2倍ズームレンズ F =1.65 〜 1.81 f 二 22.5 〜27 mm 

光 源 

SOOWUHP ランプ 

画面サイズ（投映距離） 

最小4日〜最大3日日型 （1.4 m 〜 13.2 nn ) 

ズーム/フォーカス調整 

幸® 

入出力 

コンピュータ 

アナ□グ RG 目入出力（入力2系統•出力]系統）：ミニ D-sub ] 己ピン 
アナ□グ RGB 信号：日. 7 VP - P 、 正極性、インピーダンス750 
水平-垂直同期： TTL レベル、負または正極性 
( G 信号中のコンポジット同期：日. 3 VP - P 、 負極性、インピーダンス7己 0) 

ビデオ 

ビデオ入力 （1 系統） 

映像：ピンジャック、 ] Vp - p 、 同期負、インピーダンス 75 C ] 

S 映像：セパレート YC 信号、ミニ DIN 4 ピン 

Y ： IVp - p 、 同期負、インピーダンス750 

C ： 0.286 Vp-p (パースト信号)、インピーダンス 75 C ] 

コンポーネント：セパレート丫 Cb/Pb Cr / Pr 信号、ミこ D-sub ] 已ピン 

Y ： ] Vp - p 、 同期負、インピーダンス7己0 

Cb/Pb ;日. 7 VP - P 、 インピーダンス750 

C 「/ P 「 ；日. 7 VP - P 、 インピーダンス7己 n 

音 声 

音声入力 （2 系統）：ミニジャック（ステレオ)、4日日 mVmns 、 インピーダンス 47 KCUiLb 
音声入力：ピンジャック、4日日 mVmns 、 インピーダンス 47 K 0 じ(上（左モノ：も） 

音声モこター出力（コンピュータ/ビデオ兼用）：ミこジャック（ステレオ)、可変出力、 
インピーダンス] KC ] 政下 

制御入出力、他 

サービスポート： S こ DIN 8ピン 

USB 端子： USB コネクター、シ IJ - ズ目、シングルポート 

走査周波数 

水平 15 K 〜1日日 KHz 、 垂直日日〜1日日 Hz 

カラーンステム 

6システム ( NTSC / PAL / SECAM / NTSC 4.43/ PAL - M / PAL - N ) 

音声出力 

モノラル IW ( JEITA ) 

スピーカ 

S .8 cm 円形]個 

電 源 

AC 100 V 50/60 HZ 

消費電力 

2己日 W レー マル モー ド） 

2日日 W (エコモード） 

9 W (待機中消費電力） 

本体寸ま 

幅294.5 X 高さ69.己 X 奥行208 mm 

質 量 

2.4 Kg 


《高調波電流規格 JISC 61 000-3-2 適合品 

※液晶パネルの有効画素数は 99.99 %1；(上です。投映中日.日]%1；(下の点灯したままの点や、消灯したままの点び見られる場 
合びあります。これは液晶ノ（ネルの特性で生じるもので故障ではありません。 





























付録 


■ U モコン . 

■ U モコン用アルカ U 乾電池 

■ 電源コード . 

■ コンピュータ接続ケーブル （ D - sub 用) 
■ 取扱説明書 

■ 保証書 

■ レンズキャップ . 

■ レンズキャップ用ひち . 

■ PIN code lock シール . 


別売品 


■ D-sub/ コンポーネントケーブル ■ ■ ■ ■ 品番： POA-CA-COMPVGA 

■ 天吊金具用べース金具 . 品番： POA-CHB-XU70 

■ 高天井用天吊金具 . 品番： POA-CHL-UL01 

■低天井用天吊金具 . 品番： POA-CHS-US01 

■ レーザ機能がき別売リモコン . 品番： POA-RCKIT03 

■プレゼンテーシヨンリモコンキット■■-品番： POA-RCKIT02 


U モ3ン 


電源 

DC 3.0 V 単3形アルカリ乾電池2本使用 

到達距離 

約 5 m (受信部正面） 

本体寸法 

幅49 X 高さ22 X 奥行] 45.3 mm 

質量 

I 日日旨（電池を含む） 


付属品 


個本本本 個本枚 
_~ 2 _~ ~ ~ ~ ~ 


※このプ□ジエクターは曰本国内用に設計されております。電源電圧び異なる外国ではお使いいただけません。 
※仕様および外観は改善のため予告なく変更する場合びあります。 

※説明書に記載のメーカー名および商品名は、各社の登録商標です。 


























付録 


端子の仕様 


COMPUTER IN 1(2) / COMPONENT IN/ MONITOR OUT 

(コンピュー女 入力/ コンみーネント 入力/ モニター 出力端子) 


コンピュータ入力、モニター出力端子として動作します。モニター出力にすると 、 [COMPUTER IN ]/ 
COMPONENT IN ] 端テに入力されたコンピュータ（アナ□グ）信号を出力します。接続には、コンピュータケー 
ブル （ D - sub 風をご使用ください。また、ビデオ機器からのコンポーネント信号を入力します。接続には別売の D - sub / 
コンポーネントケーブルをご使用ください。 


ミニ D - sub 15ピン 



1 

R (R/Cr) 入出力 

9 

未接続 

2 

G (G/Y) 入出力 

10 

接地（垂直同期） 

3 

巳(巳/ Cb) 入出力 

11 

接地/未接続 

4 

未接続 

12 

未接続 

5 

接地（水平同期） 

13 

水平同期入出力り ンが '/ 7 卜：水平垂直同期） 

6 

接地 (R) 

14 

垂直同期入出力 

7 

8 

接地 (G) 

接地 作） 

15 

未接続 




USB ( ユニバ — サルシリアルバス端子 ) 


US 目規格対応の端子を持つコンピュータ機器との接続に使用する端子です。 


USB コネクター（シリーズ B ) 

1 

VCC 


2 

-DATA 

/ \ 

巧の 

3 

+ DATA 

4 

接地 


凹 LU 


付 


録 
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お客をまご相談窓口 


■まずはお買い上げの販売店へ... 

家電製品の修理のご依頼やご相談は、お買い上げの販売店へお申し出ください。 
転居や贈答品でお困りの場合は、下記の相談窓□にお問い合わせください。 


家電製品についての全般的なご相談はく総台相談窓 □> 5洋電機 ㈱ お客さまセンタ- 


受付時間： 9 : 00〜18 : 30 


♦北海道地区札幌巧(日]])29日一]已22 ♦近畿•四国地区大阪巧(日 6)6994-9 己7日 
♦東：!ヒ地区 仙 ^0(022)714-6137 ♦中国地区 広 g a (082)297-6067 
♦関東地区 東京巧(日 3)38] 曰一]]]] ♦九州•沖縄地区福岡巧 (日 92)263-7629 
♦中部•北陸地区名ち屋巧 (0 已 2) 曰33-已24已 


※郵便. FAX でご相談される場合は 

兰洋電機（株）お客さまセンター〒己 70-8677 大阪府守□市京阪本通2-己一己 

FAX (06) 6994-9 己10 

☆上記のお客さまご相談窓口の名称、電話番号は変更することがありますのでご了承ください。 


修理ヴービスについてのご相談はく修理相談窓 □> 5 洋コンシュ- ママ-ケティ ング臘 


受付時間：月曜日〜金曜日 [9 : 00-18 : 30] 
±曜 • 日曜-祝日 [9 : 00-17 : 30] 

出張修理のご依頼その他の修理相談窓 □ - 


東コ ー J レセンター 東京 0(03) 己 302-340] 
西コールセンター 大阪巧 (06)42 己 0-8400 


関東-首都圏および近畿地区外にお住まいのお客さまは下記の電話をご利用いただけまず。 


東コールセンターへの転送電話番号— 

♦化ミ毎道地区札幌巧(日]]) 833-7888 
♦東：!ヒ地 IE 仙台 0(022)382-2213 
♦長野け也区 S 1? 0(0263)26- 1772 
♦新5寫地 IS 亲が寫〇(。2已 ） 28己一24曰] 
♦福島地区 福島 0(024) 94已 一 68 ]] 


西コールセンターへの転送電話番号—— 

♦北陸地区金 ミ 尺が 日 76)237-66 曰日 
♦東海地区名古屋巧 (日已 2)979-34 曰 6 
♦中国地区広島巧 (082)293-9333 
♦四国地区高松な (日 87)844-832] 
♦九州地区福 m 0(092)922-931 1 


♦沖縄地区沖縄 (098) 944-已018 

受付時間：月曜日〜±曜日（日曜、祝日 および 当社休日を除く） [9: 日日〜12:日日、13:日日〜17: 3日] 


《「持ち込み修理および部品」についてのご相談は、各地区サービスセンターで承っております。 
受付時間：月曜日〜±曜日（日曜、祝日を除く）9 : 00〜17 : 30 


お客さまご相談窓□におけるお客さまの個人情報のお取り扱いについて 

お客さまご相談窓□でお受けした、お客さまのお名前、ご住所、お電話番号などの個人情報は適切に管理いたします。また、 
お客さまの同意びない限り、業務委託の場合および法令に基づさ必要と判断される場合を除さ、第王者への開示は行いません。 
•お客さまご相談窓口でお受けした個人情報は、商品-サービスに関わるご相談-お問い合わせおよび修理の対応のみを目的 
として用います。なお、この目的のために王洋電機株式会社および関係会社で上記個人情報を利用することびあります。 
♦上記目的の範囲内で対応業務を委託する場合、委託先に対しては当社と同等の個人情報保護を行わせるととちに、適切な管 

王里.臣と督をし厂 一し ホ 

個人情報のお取り扱いについての詳細は、ホームページ www.sanyo.co.jp をご覧ください。 


お客さま 
ご相談窓 □ 
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お客をまご相談窓口 


北海道地区 

関東地区 

近畿地区 

北海道 


神奈リ1県 


阪ネ申 

a (0 巨）巨432— 3401 

札幌 

巧 (011) 831-9201 

戸塚 

巧 (04 已） 827-2831 

干661 -0026 

尼崎市水堂町4一 17— 日 

干003-0013 

札幌市白石区中央兰条4一 1 -36 

干 224-0806 

横お市戸塚区上品濃9一 14 

姫路 

狂 (0792) 96-2141 

函館 

泣 (0138) 48-8301 

相模原 

泣 (042) 742-2272 

干 670-0981 

姫路市西庄字八町108 

干041 -0824 

函館市西ち梗町已89 — 29已 

干 228-0805 

相模原市豊町17— 11 

淡路 

狂 (0799) 22-2702 

苦ル牧 

泣 (0144) 33-3421 

平塚 

a (04 巨 3) 己已 一392 巨 

干 656-01 01 

洲本市納字横竹308 — 1 

干 053-0042 

苦ル牧市兰光町2 — 2— 已 

干 254-001 4 

平塚市四之宜3 — 20 — 日3 


rh 田 4 +h 口 

旭川 

a (01 巨巨） 22-2421 

千票県 



甲因地に 

干070 -0073 

旭川市尉ヒ3菜 7-3-3 

千葉 

狂 (043) 241-731 1 

広島県 


化見 

狂 （01 已 7) 23-4871 

干 260-0025 

千葉市中央区問屋町日 一20 

J ム島 

a (082) 293— 巨已11 

干090 -0037 

化見市山下町 4-7- 14 

鎌ケ谷 

狂 (047) 441-01 11 

干 733-001 2 

広島市西区中広町3— 17 — 已 

勘 I 路 

a (01 已 4) 22—1 已7巨 

干 273-01 05 

鎌ケ g 市鎌ケ径7 — 6— 已9 

福山 

狂 (084) 9己 4-41 01 

干 085-0021 

訓路市浪花町7 -7 

山梨県 


干721 -0952 

福山市曙町4 一 22—10 


を Hk 姑攻 

山梨 

a (0 已已）22巨一2已巨1 

岡山県 



巧化吧に 

干400-0035 

甲府市飯田4一日一23 

岡山 

a (08 巨）24已一1巨34 

宮城県 



1+1 な |7 4 lf | 口 

干700 -0973 

岡山市下中野703 —101 

仙台 

泣 (022) 384-0444 


甲 口り地に 

津山 

巧 (08 巨 8) 22-6133 

干981 -1225 

名取市飯野坂3—4 一 8 

愛知県 


干 708-0002 

ま山市上河原239— 10 

青森県 


名ち屋 

巧 (052) 979— 34已已 

鳥取県 


青森 

巧 (017) 729-3401 

干461-0011 

名ち屋市東区白壁己一41 

鳥取 

泣 （08 已 7) 24-2930 

干030 -01 41 

青森市大字上野字山辺29— 已 

岡崎 

a (0564) 23-3418 

干68 日- 0843 

鳥取市南吉ち3 — 107 

八戸 

狂 (0178) 28-922 已 

干 444-0065 

岡崎市柿田町1 一2 

島根県 


干 039-1 103 

八戸市長苗代字観音堂已〇—已 

岐阜県 


お田 

a (08 己已） 22-7883 

岩手県 


岐阜 

巧 (058) 246-3417 

干 697-0023 

お田市長沢町3049 

盛岡 

巧 (019) 日3已 一01 3巨 

干501 -6006 

岐阜県羽島郡岐南町伏屋1 一3已 

松江 

狂 （08 己 2) 23-1183 

干020 -0863 

盛岡市南仙化1一13— 巨 

静岡県 


干 690-001 7 

松江市西津田4一 1-14 

水沢 

a (0197) 23-6621 

静岡 

a (054) 2巨 1-41 已1 

山□県 


干 023-0003 

水沢市佐倉巧字羽黒田4已 

干 420-081 3 

静岡市長沼88已 

山 □ 

狂 (083) 973-3391 

山形県 


沼津 

a (0 已已） 963-1000 

干 754-0024 

山□県吉敷郡ノ」\郡町若草町2— 巨 

山形 

巧 (023) 641-1769 

干41 0-0861 

沼津市真砂町3— 1 


而田础 RT 

干 990-2432 

山形市荒循町1 一21 —30 

お松 

a (0 已 3) 461 -8685 


凹四耶じ 

酒田 

狂 (0234) 23-3817 

干 435-001 6 

おネ公市和田町79己一2 

愛媛県 


干 998-0842 

酒田市亀ヶ崎日一7 — 1日 

長野県 


愛媛 

狂 (089) 971-3342 

秋田県 


松本 

巧 (02 巨 3) 26-1107 

干791 -8036 

ネ公山市高岡町148— 1 

秋田 

巧 (018) 862-6551 

干 390-0835 

松本市高宜東1 一3已 

宇和島 

泣 （089 己） 27-1818 

干 010 -0925 

秋田市旭南3 — 2 — 巨7 

長野 

a (02 巨） 299-9501 

干 798-0077 

宇和島市保田甲934—3 

福島県 


干: 388-8006 

長野市擦ノ井御幣川字東松島 

萄 I 腸 


郡山 

a (024) 94已一巨793 


1000-2 

香川 

狂 (087) 843-1840 

干 963-01 11 

郡山市安積町荒井字戸蘭塔1 一7 

石 JI 腸 


干 761 -01 04 

高ネ公市高松町217已一10 



金沢 

狂 （07 巨） 237-781 1 

高知県 




干 920-0062 

金沢市割出町6吕7 

高知 

狂 (088) 8巨 0-0229 



富山県 


干 781 -51 06 

高知市介良乙1044 



富山 

巧 （07 日） 422-7020 

徳已! TT ? 


阻を •田/ミ 丰ボ 抽 

干 939-8211 

冨山市二口町1 —13 — 8 

徳島 

狂 (088) 巨 99-41 31 

陕 I 巧’甲 Is 越唯に 

福井県 


干 771 -021 9 

徳島県板野郡松茂町を 木 野字 ; Vj ヒ開 

埼玉県 


福井 

巧 (077 巨） 22-6082 


拓巧〇 - 2 

さいたま 

巧 (048) 664-2319 

干 91 8-8231 

福井 市 問屋町1一17 


巾 ,hKI 础 R 

干 331-0812 

さいたま市化区宜原町1 一30 

王重県 



几！/' n 耶に 

坂戸 

泣 (049) 284-8900 

兰重 

巧 (059) 228-8126 

福岡県 


干 350-021 4 

坂戸市千代田日一3 — 17 

干514-08：38 

ま市岩田町10 — 3 

福岡 

狂 (092) 928-3414 

栃木県 




干81 8-8534 

筑紫野市紫 6 — 1一1 

栃木 

a (028) 巨已 3 — 2811 



化九州 

a (093) 己21—己28巨 

干321 -01 06 
巧城県 

宇都宜市上横田町1302 -12 


近畿地区 

干 802-0023 

化九州市ル倉化区下冨野 

2-10-28 

茨城 

a (0298) 巨 4—47 已1 

大阪府 


中九州 

狂 (0942) 21 -3 己34 

干 300-3261 

つくば市花畑吕一1日一3 

大阪 

a (0 巨）巨992 — 巨23已 

干 830-0052 

义留米市上津町字ホ坂1890 — 2 

水戸 

巧 (029) 2已1 -41 2己 

干 570-0086 

守口市竹町4一 13 

長崎県 


干31 1-41 52 

水戸市巧和田 3 — 23日巨一1 

大阪南 

巧 (0 巨） 6761-4600 

長崎 

a (09 已） 824-5628 

群馬県 


干 543-0001 

大阪市天王寺区上本の己一1一14 

干 850-001 2 

長崎市本河内 3 — 21 —43 

群馬 

巧 (027) 362-1151 


云'羊ビル 2 F 

佐世保 

巧 (09 已目） 31—7 巨3已 

干 370-0001 

高崎市中尾町池の内441 

大阪東 

巧 (0729) 巨己一1811 

干 857-1 162 

佐世保市卸本町17—1 

西関東 

狂 (0276) 22-7702 

干 578-0903 

東大阪市今米 2 —3 — 29 

熊本県 


干 373-001 5 

太田市ま新町72 — 2 

阪和 

狂 (072) 221 -8 已71 

熊本 

巧 (09 巨）3己 7—1 122 

新漏県 


干 590-0959 

巧市大の西3 — 1一1巨 

干861 -41 06 

熊本市南高江町3 — 2 — 88 

新漏 

巧 (02 已） 285-2431 

京都府 


八代 

a (09 巨已）3已 一3483 

干 950-0971 

新漏市近江244 

京都 

a (07 已）巨 72— 0877 

干 866-0871 

八代市田中東町12 — 7 

長岡 

a (02 已 8) 24-0705 

干601 -81 02 

京都市南区上鳥羽菅田町41 

大分県 


干 940-0029 

長岡市東蔵王 2 —3— 4巨 

兰丹 

狂 (0773) 27 -34 已8 

大分 

a (097) 己43 —34已4 

上越 

a (02 已已） 43 — 3已3己 

干 620-0856 

福知山市±師宮町1一巨巨 

干 870-0822 

大分市大道町3 — 4 一 32 

干 942-0074 

上越市石橋2 — 2 — 9 

奈良県 


宮崎県 


東京都 


奈良 

な (0744) 22-7888 

宮崎 

狂 （098 已） 29-3441 

城東 

狂 (03) 3巨 07-31 91 

干 634-0837 

疆原市曲川町7— 1 一31 

干 880-0036 

宮崎市花ヶ島町観音免883 

干 125-0051 

葛飾区新宿4一 10 — 1已 

滋賀県 


鹿巧島県 


城：!ヒ 

a (03) 3958-1261 

滋賀 

巧 (077) 已4己一4221 

鹿児島 

巧 (099) 2己 1-4 目1已 

干 173-0021 

板橋区弥生町72-已 

干 520-21 34 

大ま市瀬田1一1一已 

干 890-0068 

鹿児島市東郡元町！1一10 

城西 

a (03) 3376-3361 

和歌山県 



:わ姓拙口 

干 151-0073 

ミま谷区を塚3 — 1一13 

和歌山 

泣 (073) 436-31 10 


/甲满 IE に 

武蔵野 

狂 (042) 3巨 4-7721 

干641 -0006 

和歌山市中島3巨9 

沖縄県 


干 183-0045 

府中市美好町2 — 3 — 1 

田辺 

狂 (0739) 22-7 已20 

ミ中縄 

狂 (098) 944-巳018 



干 646-0051 

田辺市稲成町南江原318 

干 903-01 03 

沖縄県中頭郡西原町ル那覇1303 



兵庫県 



ミ中縄兰洋販売(株) サービス 部 



ネ申戸 

a (078) 巨己 1-39 已1 





干 652-0897 

神戸市兵庫区駅南通2 — 1-1 1 




☆住所•電話番号は、ご通知なしに変更することびありますので、ご了承ください。 に90305 E ) 
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B 旨証番号びわか 5 な < なつたとを 


暗証番号をちれるとプ□ジェクターの操作びでをなくなりまず 


暗証番号を忘れると、プ□ジェクターの操作びでさなくなります。(下の記入欄に登録した暗証番号を書さ留めてお 
くことをおすすめします。ただし、第兰者に見られたり、持ち出されたりしないように、取扱説明書は大切に保管し 
てください。暗証番号びわからなくなってしまったときは、お買い上げの販売店へご相談ください。 


臨正番号□ック 

の暗証番号 


ロゴ暗証ま号ロック 

の！]音証を号 







工場出荷時の暗証番号： ] 2 3 






工場出荷時の暗証番号： 43 21* 

* 暗証番号を変更された場合は、工場出荷 
時の暗証番号は無効になります。 




_ 暗証ま号び登録されていることをシールでねかるよ5にしましよ5 

暗証番号を登録し、暗証番号を有効にしているとさ、付属のシールを本体の目立つところへ貼り付けます。 
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巧証と アフターサービス 


■この商品には保証書びついています 

保証書は、お買い上げ販売店でお渡しします。お買い上げ日、 
販売店名などの記入をお確かめの上、内容をよくお読みになり 
大切に保管してください。 

■保誰順 

保証期間はお買し化げ日より]年間です。 

(ただし、ランプは6ヶ月です） 

画保証期間中の修理 

保証書の記載内容にしたびってお買し化げ販売店び修理いたし 
ます。詳しくは保証書をごらんください。 

画保証期間の過ぎたあとの修理 

お買し化げの販売店にご相談ください。お客様のご要望により 
有料修里いたします。 


■修理を依頼される前に 

「故障かなと思ったら」にそって故障かどうかお確かめください。 
それでちなおらなし^場合は、ただちに電源プラグをコンセント 
から抜き、お買し化げ販売店に修理をご依頼ください。 


画修理を依頼されるときに 
ご連絡いたださたいこと 

• お客さまのお名前 
•ご倾、お電離号 
♦ 商品の品番 

•故障の内容にきるだけ詳しく） 

■補修用性能部品について 

この商品の補修用性能部品（製品の機旨旋維持するために必要 
な部品）の酒醜有期間は、製造打ち切り後8年です。 


ご転居やご贈答の際、そのほ。タフターヴービスにつしでご不明の点びありましたら、 
お買し化げ販売店または最寄りのお客さまご相諭窓□にお問し啥わせください。 
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愛情点検 

•辭識の液晶プロジェクタ-の誠を微！ 1 1 し S : 識な豐!雲!摧黏!譜點ま掌。1 

口 

このような 

症状は 

ありませんか 

• 電源スイッチを入れてち映像や音び出ない。 

• 映像び時々消えることびある。 

♦変なにおいびしたり、煙び出たりする。 

♦電源スイッチを切ってち、映像や音び消えない。 

• 内部に水や異物び入った。 

♦ その他異常や故障びある。 

峰 

ご 使用 
中止 

故障や事故防止のため、 
スイッチを切り、コンセ 
ントから電源プラグをは 
ずして、必ず販売店にご 
相談ください。 


お客さまメモ 

品番 

LP - XU 73 / LP - SU 70 

お買い上げ年月曰 

年月 曰 

お買い上げ店名 

巧 

最寄りのお客さま 


ご相談窓口 

巧 


王ま電機株式舍な 

AV カンパニー 

プロジェクタービジネスユニット 
事業企画部国内販売課 
干574 - 8534大阪府大ま巿兰洋町1 - 1 


1 AA 6 P 1 P 4914 - ( MT 5 C ) @ 




















